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ପଦାଥ ବିଜ୍ଞାନ କଉତ୍କକ ୯୮ 


‹ ଏବେ ଦେଖ୍ବା ବାୟୁରେ କି କି ଉପାଦାନ ସବୁ ରହିଛି । 


ଏଥ୍‌ରେ ଅଛି - 
ଯବକ୍ଷାରଜାନ ବା ନାଇଟ୍ରୋଜେନ - ଶତକଡା ୭୮ଭାଗ 


ଅମଲଜାନ ବା ଅକ୍ସିଜେନ୍‌ - ଶତକଡା ୨୧ଭାଗ 


ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ଲ -ଶତକଡ଼ା ୯ .ଫଂଉାଗ 
ଓ 
ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ବାଷ୍ପ -ଶିତକଡା ୦.୭ଭାଗ 


ପୁଣି ଗ୍ରୀଷ୍କପ୍ରଧାନ ଦେଶମାନଙ୍କରେ ବାୟୁର ଆର୍ଦତା ଅଧୁକା ଏବଂ ସେଥୁରେ 
ପ୍ରାୟ ଶତକଡା ୩ଭାଗ ଜଳୀୟବାଷ୍ପ ଥାଏ । ଆମଫ-ଭାରତ ପ୍ରୀଞ୍ୃପ୍ରଧାନ ଅଞ୍ଚଳରେ 
ଅବସ୍ଥିତ । ଏଣୁ ଏହାର ବାୟୁ ମଧ୍ଯ ଆର୍ଦ୍ଧ ଅଟେ । 


ବାୟୁର କେତେକ ଗୁଣ :- 


ଉତ୍ଭିଦ ଓ ପ୍ରାଣୀମାନେ ଅମ୍ଲଜାନ ନପାଇଲେ ବଞ୍ପାରିବେ ନାହିଁ । ଏଣୁ ବଞ୍ବା 
ଲାଗି ଉତ୍ତିଦ ଓ ପ୍ରାଣୀମାନଙ୍କର ବାୟୁ ଏକାନ୍ତ ଆବଶ୍ୟକ | ପୁଣି ବାୟୁରେ ଅମ୍ଳଜାନ 
ନଥୂୁଲେ ଆମେ କେଉଁଥ୍‌ରେ ମଧ୍ୟ ନିଆଁ ଧରାଇ ପାରିବାନାହିଁ । 


ବାୟୁକୁ ଚାପ ଦେଇ ସଙ୍କୁଚିତ କରାଯାଇପାରେ; ଅର୍ଥାତ ଗୋଟିଏ ନିବୃଜ ପାତ୍ରରେ 
ଥୁବା ବାୟୂନ୍ ଆମେ ଯଦି ଜୋର କରି ଚାପିଦେବା ତେବେ ତାହା ଅଳ୍ପସସ୍ଥାନ ଅଧଵକାର 
କରିବ । ଫୁଟବଲ ଭିତରେ ବାୟୁ ଏହିପରି ବାୟୁଥାଏ । 


ଅତ୍ୟଧ୍୍‌କ ଚାପ ପ୍ରଦାନ କଲେ ବାୟୁ ତରଳ ପଦାର୍ଥରେ ପରିଣତ ହୁଏ | ଏହି 
ତରଳବାୟୁ ଖୁବ୍‌ ଥଣ୍ଡା । ଏହା ଦେଖ୍ବାକୁ ପାଣିପରି ସ୍ଵଚ୍। ଆହୁରି ଅଧ୍‌କ ଥଣ୍ଡା 
କଲେ ଏହି ତରଳବାୟୁ ଜମାଟ୍‌ ବାନ୍ଧି ବରଫ ପରି କଠିନ ହୁଏ । ଟିନ୍‌ . ପ୍ରକାରର 
ବରଫକୁ ଖୋଲାସ୍ଥାନରେ ରଖ୍ଦେଲେ ତାହା ପୂଣି ସିଧା ସଳଖ ସାଧାରଣ ବାୟୁରେ 
ପରିଣତ ହୁଏ । 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ସବ୍ର କରିପାରିବା । 
ଜଳପୂର୍ଣ୍ଣ ଗ୍ଲାସ ଓଲଟାଇ ଧରିବା ` 


ଗୋଟିଏ କାଚ ଗ୍ଲାସରେ ପୂରା ପାଣି ଭରିଦିଅ । ଯେପରି ଗ୍ଲାସରେ ଆଉଖାଲି 
ସ୍ଥାନ ନରହିବ । ବର୍ଁ ମାନ ଖଶ୍ତିଏ ମହମଲଗା କାଗଜ ବା ମୋଟା କାଗଜ କିମ୍ବା 
କାଗଜପଟା ସେହି ଗ୍ଲାସ ମୁହଁରେ ସାବଧାନ ସହକାରେ ଲଗାଇ ରଖାଯାଉ । ଯେପରି 
ଗ୍ଲାସ ମଧ୍ୟରେ ବାୟୁଫୋଟକା ନରହେ 
ସେଥ୍ପ୍ରତି ସାବଧାନ ରହିବା ବିଧେୟ । 
ତା'ପରେ ଚଟକରି ଗ୍ଲାସଟିକୁ ତଳମୂହା। କରି 
ଓଲଟାଇ ଧର ଏବଂ ଓଲଟାଇବା ବେଳେ ଗ୍ଲାସ 
ମୁହଁରେ ଥ୍ବା କାଗଜ ପଟାଟିକୁ ଠିକ୍‌ ସ୍ଥାନରେ 
ହାତଦେଇ ଚାପିରଖ୍‌ ଥାଅ । ଗ୍ଲାସଟି ଓଲଟାଇ 
ସାରିବାପରେ କାଗଜପଟା ଉପରୁ ଧ୍‌ରେ ହାତ 
ବାହାର କରି ନେଲେ ଦେଖାଯିବ ଯେ ଟୋପାଏ 
ହେଲେ ପାଣି ବାହାରେ ପଡ଼ୁନାହିଁ ଏବଂ କାଗଜ 
ପଟାଟି ମଧ୍ଯ ମ୍ୟାଜିକ୍‌ କରିଲା ପରି ଗ୍ଲାସ 
ମୁହାଁରେ ଶକ୍ତଭାବରେ ଲାଗିରହିଛି । 


ଏହାର କାରଣ ହେଲା ଗ୍ଲାସ ମୁହଁରେ ଥ୍ବା କାଗଜପଟା ଉପରେ ବାହାରର ବାୟୁ 
ଉଦ୍ଧ୍ରମୂୁଖୀ ଚାପ ପକାଉଛି । 


ଯେଉଁ ଶକ୍ତି ବଳରେ ବାୟୁ କାଗଜ ପଟା ଉପରେ ଚାପ ପ୍ରୟୋଗ କରୁଛି ସେହି 
ଶକ୍ତି ଗ୍ଲାସର ପାଣିକୁ ମଧ୍ଯ ଠେଲି ରଖୁଛି । ଏଣୁ ଗ୍ଲାସ ଭିତରର ପାଣି ତଳକୁ 
ପଡିପାରୂନାହିଁ । 


କେତେଥର ଅଭ୍ୟାସ କରିଦେଲେ ତୁମେ ତୂମ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ଆଗରେ ଅତି ସହଜରେ 
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ନିଶ୍ଚୟ ଅବାକ୍‌ ହୋଇଯିବେ । 


ବାୟୁର ଓଜନ ଅଛି କି ? 


ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ବାୟୁ ଅତି ହାଲୁକା । କିନ୍ତୁ ପ୍ରକୂତରେ ଦେଖ୍ବାକୁଗଲେ ତୁମର, 
ହାତ ଉପରେ ଚାପଦେଉଥୁ୍‌ବା ବାୟୁର ଓଜନ ପ୍ରାୟ ୧୮୦ ଦିଲୋଗ୍ରାମ | ଏଇଠି ଶେଷ 
ନୁହେଁ । ଆମ ପୂରାଶରୀର ଉପରେ ପଡ଼ଥ୍ବା ବାୟୁଚାପଚ <. ର `" କେତେହଜାର 
କିଲୋଗ୍ରାମ ନିଶ୍ଚୟ ବିଶ୍ଵାସ ହେଉନଥୁବ । ମାତ୍ର ପ୍ରକୃତରେ ମଜା ହେଉଛି ଯେ ଆମ 
ଶରୀର ଉପରେ ଯେ ଏତେ ଓଜନର ଚାପ ପଡ଼ୁଛି ଓ ତାହା କେଉଁଠାରୁ ଆସୁଛି ତା 
ଆମେ ଜାଣିପାରୁ ନାହୁଁ । 


ପୁଣି କିଏ ଏଇ ଚାପ ଦେଉଛି ତା ମଧ୍ୟ ପ୍ରଶ୍ନବାଚୀ । ପ୍ରକୃତରେ ବାୟୁ ହିଁ ଏହି 
ଚାପ ଦେଇଥାଏ । ପ୍ରକୃତପକ୍ଷେ ବାୟୁ ଆମ ଶରୀରର ଏକ ବର୍ଗ ସେ.ମି. ସ୍ଥାନ 
ଉପରେପ୍ରାୟ ଏକ କି.ଗ୍ରା ଚାପ ପକାଇଥାଏ । ଆମହାତରେ ଏହିପରି କେତେବର୍ଗ 
ସେ.ମି. ସ୍ଥାନ ରହିଛି ତାହା ଚିନ୍ତାକଲେ ଜଣାପଡିବଯେ; ସେହିଅନ୍ନସାରେ କେବଳ 
ଗୋଟିଏ ହାତ ଉପରେ ବାୟୁ କେତେ ଳି.ଗ୍ରା ଜନର ଚାପ ପକାହନି ! 


କିନ୍ତୁ କଥା ହେଉଛି ଆମେ ଏହି ଓଜନ "।ନୁଭବ କରିପାରୁନାହୁଁ କାହିକି ? କାରଣ 
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ସେତିକି ଓଜନର ଚାପ ପକାଉଛି । ତେଣୁ ଏପରି ହେଉଛି । ବାୟୁଚାପ ଯେ କି ଗରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ 
ଜିନିଷ ସେକଥା ଜାଣିବାପାଇଁ ଆସ ଗୋଟିଏ ପରୀକ୍ଷା କରିବା । 


୫୦ ସେ.ମି. ଦୀର୍ଘ ଓ ୧୦ ସେମି. ପ୍ରସ୍ଥ ବିଶିଷ୍ଟ ଏକ ପିଚ୍ବୋର୍ଡଟିଏ ମେଜ 
ଉପରେ ରଖ୍‌ ତା ଅପେକ୍ଷା ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଏକ ବଡ ସାଇଜର ଖବର କାଗଜ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଗଲାଭଳି ରଖ । ପିଚ୍ବୋର୍ଡ ବା ଖବର କାଗଜରେ ଯେପରିକି କିଛି ଛିଦ୍ର ନଥାଏ 
ତନଖ୍‌ ନେବ । ଏବେ ଟେବୁଲ ଉପରୁ ବାହାରକୁ ଲମ୍ବି ଆସିଥବା ପେପର ଏକ ପତଳା 
ସ୍କେଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ଜୋର୍‌ରେ ବାରନ୍ବାର ପ୍ରହାର କର ! ତ୍ୟୋଯିବ ଯେ ଅବଶେଷରେ 
ସ୍ପେଲଟି ଭାଙ୍ଗି ଯାଇଛି । ମାତ୍ର କାଗଜ ବା ପଟାର ସ୍ଥାନଚ୍ୟୁତି ହୋଇନାହିଁ । କାରଣ 
ଖବରକାଗଜ ତଥା କାଗଜ ପଟା ଉପରେ କେତେ କୁଇଣ୍ଟାଲ ଓଜନର ଯାହା ବାୟୁଚାପ 
ପଡ଼ୁଛି, ତା ତୁଳନାରେ ସ୍ଲେଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରହାର ବା ଚାପ ଅତି ନଗଣ୍ୟ । ତେଣୁ 
କାଗଜ ଓ ପଟା ଅବିଚଳ ରହୁଛି । 


ମେଜିକ୍‌ ବାରୋମିଟର ଓ ଝରଣା 


ବାରୋମିଟର ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ବାୟୁର ଚାପ ମପାଯାଇଥାଏ । ଆସ ଆମେ 
ଏକା ସାଙ୍ଗରେଏକ ମ୍ୟାଜିକ୍‌ ବ୍ୟାରୋମିଟର ଓ ଚଢେଇମାନଙ୍କ ପାଣି ପିଇବା ପାଇଁ 
ଏକ କୃତ୍ରିମ ଝରଣା ତିଆରି କରିବା | 
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ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲାଭଳି ଏକ ବୋତଲଂ/ନେଇ ଏହାର ତିନି ଚତୁର୍ଥାଂଶ ପାଣି 
ଭର୍ରିକର । ବଡ ଫନ୍ଦ ଥ୍ବା ଏକ ଥାଳିରେ କିଛି ପାଣି ନେଇ ସେଇ ପାଣିଭର୍ଭି ବୋତଲଟିର 
ମୁହଁରେ ଟିପ ଦେଇ ଥାଳି ମଧ୍ୟରେ ଏପରି ଓଲଟାଇ ରଖ, ଯେପରିକି ବୋତଲର ମୁହଁ 
ଥାଳିର ପାଣି ଭିତରେ ବୃଡି ରହିବ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଖଶ୍ତିଏ କାଗଜରେ ଦାଗ 
ଦେଇ ତାହା ବୋତଲରେ ଲଗାଇଦିଅ । ଏହା ହେଉଛି ମ୍ୟାଜିକ୍‌ ବାରୋମିଟର । 


ବାୟୁଚାପ ଅଧ୍କ ଥଲେ ସାଧାରଣତଃ ପାଗ ଭଲ ଥାଏ । ଏହି ପରିସ୍ଥିତିରେ 
ବୋତଲ ଭିତରର ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ । କିନ୍ଧ ଯଦି ବାୟୁ ଚାପ କମ୍‌ ଆଏ, ତେବେ 
ବୋତଲ ମଧ୍ଯରେ ଜଳସ୍ତର କମିଯିବ । ଏପରି ହେଲେ, ଏହି ପରୀକ୍ଷାରୁ ହିଁ ପାଗ ଖରାପ 


ର ଵର୍‌ ୯ [ବଣର 
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ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ଜଣାଯାଏ । ବୋତଲ ଭିତରେ ପାଣିର ଏପରି ଉପରକୁ ଉଠିବା ବା 
ତଳକୁ ଖସିବା ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ ପରିମାଣରେ ହୁଏ ନାହିଁ । ଏହାଛଡା ତାପମାତ୍ରାର 
ତାରତମ୍ୟରେ ବୋତଲ ଭିତରେ ବାୟୁ ପରିମାଣ କମେ ଓ ବଢେ । ତେଣୁ ଏଭଳି 
ବାରୋମିଟରକୁ ଘରର ଏପରି ସ୍ଥାନରେ ରଖ୍ବା ଆବଶ୍ୟକ ଯେଉଁଠାରେ କି ତାପମାତ୍ରାର 
ତାରତମ୍ୟ ବେଶୀ ନଥୁବ । ସିଡିଘର ବା ଖରା ପଡ଼ନଥ୍‌ବା ଭିତର ଘର ଏଥୁନିମନ୍ତେ 


ଉପଯୋଗୀ | 


ଏହି ସରଳ ବାରୋମିଟରକୁ ପକ୍ଷୀମାନଙ୍କ ନିମନ୍ତେ ଝରଣା ରୂପେ ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରେ । ଏହାକୁ ବାହାରେ ବଗିଚା ମଧ୍ୟରେ ରଖ୍ଦେଲେ ଚଢେଇମାନେ 
ଆସି ଥାଳିରୁ ପାଣି ପିଇବେ । ଥାଳିରୁ ପାଣି ଯେତେ କମି କମି ଚାଲିଥ୍୍‌ବ, ବୋତଲ 
ଭିତର ପାଣି ଆପେ ଆପେ ଆସି ଥାଳିରେ ଜମା ହେବ । ବାୟୁଚାପର ହ୍ରାସବୃଦଧି 
ହେତୁ ଏପରି ହୋଇଥାଏ । 


ମେଜକ୍‌ କପ୍‌ 

ମାଆ ଡାକିଲେ, ‘ପିଣ୍ଟୁ ଚାହା କପ୍‌ ଦ୍ରଇଟା ଥାକରୁ ଆଣିଲୁ” । ପିଣ୍ଡ କ'ଣ 
କଲାନା, ଗୋଟିଏ ବଡ ବେଲୁନ୍‌ ଯୋଗାଡ କରିଆଣି ଚିତ୍ରରେ ଯେଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି, 
ଠିକ୍‌ ସେଇଭଳି ବେଲୁନ୍‌ଟିର ଦୂୁଇପାଖରେ କପ୍‌ ଦ୍ୂଇଟିକୁ ରଖୁ ବେଲୁନ୍‌ ଫୁଙ୍କିବାରେ 


| ୧୦ ରର 
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ଲାଗିଗଲା | ପାଖଘରୁ ମାଆଙ୍କର ପୂଣି 
ଡାକରା, ‹ ପିଣ୍ଟୁ ଜଲ୍‌ଦି କପ୍‌ ଆଣ।”’ ପିଣ୍ଡ 
କପ୍‌ ଧରି ଆସିଲା, ମାତ୍ର, ଏକ”ଣ ! କପ୍‌ 
ଦୁଇଟି ବେଲୁନ୍‌ଟିର ଦୂଇପ୍ରାନ୍ତକୁ କାମୁଡି ଧରିଛି । 
ପିଣ୍ୁ କେବଳ ବେଲୁନ୍‌ଟି ଧରିଛି । ଏଥୁରେ 
ଲାଗିଥ୍ବା କପ୍‌ ଦୟ ତଳେ ପଡିଯାଉନି । 
ଅବାକ୍‌ କଥା, ଏହା କିପରି ହେଲା ? 


ବାୟୁ ଦ୍ଵାରା ବେଲୁନ୍‌ଟି କପ୍‌ ଭିତରେ ଥାଇ ଫୁଲିଯାଇ କପ୍‌ଦ୍ଵୟକୁ କୁଣ୍ଢାଇ ଧରିଛି । 
କିନ୍ତୁ ପିଲାଏ ସାବଧାନ ! ବେଲୁନ୍‌ ମଧ୍ଯରୁ ଯଦି ଦୈବାତ୍‌ ବାୟୁ ଉଣା ହୋଇଯିବ, କପ୍‌ 
ଦୁଇଟି ବେଲୁନ୍‌ କବଳରୁ ଖସି ତଳେ ପଡିଯିବ ଓ ଭାଙ୍ ଯିବ । ତେଣୁ ଏହି ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ 
ଷ୍ଟିଲ୍‌ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ କପ୍‌ ନେବା ରଚତ । 


ମଜାର ଟଁରଣା 


ଗୋଟିଏ ବଡ ବୋତଲର ପ୍ରାୟ ଅଧା ପାଣି ଭର୍ରିକର । ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଏକ 
ଠିପି ଲଗାଅ । ଠିପି ମଝିରେ କଣା କରି ଏକ ସରବତ ପିଆ ନଳୀ ବା ଷ୍ଟ ଭର୍ରିକର 
ଯେପରିକି ଷ୍ଟ ଟି ବୋତଲ ମଧ୍ଯସ୍ଥ ପାଣିଭିତରେ ବ୍ରଡି ରହିବ । ବୋତଲ ଓ ଠିପି, ଠିପି 
ଓ ଷ୍ଠ ମଧ୍ୟରେ ଫାଙ୍କା ନରହିବା ପାଇଁ 
ସମାନ୍ୟ ଭେସ୍‌ଲିନ୍‌ ଲଗାଇଦିଅ । 


ଏବେ ଷ୍ଟ୍ର ଉପର ମୁହଁ ବାଟେ ଖୁବ୍‌ 
ଜୋର୍‌ରେ ଫୁଙ୍କି ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସେଥ୍‌ରୁ 
ମୁହଁ କାଢି ଆଣିଲେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଷ୍ଟ୍ର ମୁହଁ 
ଦେଇପାଣି ସୁନ୍ଦର ଝରଣା ଭଳି ବାହାରକୁ 
ବାହାରିବ । ଫୁଙିବା ପୂର୍ବରୁ ଯଦି ଷ୍ଟବ 
ମୁହଁଟିକୁ ଟିକିଏ ଚେପା କରିଦେଇଥ୍‌ଲେ 
ପାଣି ଅଧ୍କ ଜୋର୍ରେ ବାହାରିଥାଏ । 
କ୍ଷ ନ ଡ଼ ରର 
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ଏଭଳି କାହିଁକି ହୁଏ, ଟିକେ ଜାଣିବା । ଏ ସବୁ ପବନର ଖେଳ । ତୂମେ 
ଯେତେବେଳେ ଷ୍ଠ ଦେଇ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଫୁଙ୍କିଲ, ତୂମ ଘାଟିରୁ ବାୟୁ ବୋତଲ 
ଭିତରକୁ ଯାଇ ବୋତଲର ଉପର ଥ୍‌ବା ବାୟୁ ସଙ୍ଗେ ମିଶି ବାୟୁର ଘନତା ତଥା ଚାପ 
ବୃଦଧିକଲା । ବୋତଲ ଭିତର ଏଡି ବାୟୁୂଚାପ ବୋତଲ ବାହାରେ ଥୁବା ବାୟୁମଶ୍ଡଳୀୟ 
ବାୟୁଚାପଠାରୁ ଅନେକ ବେଶୀ । ଫୁଙ୍କିବା ବନ୍ଦ କରି ଷ୍ଟ ମୁହଁରୁ ନିଜ ମୁହଁ ଦୂରେଇ 
ନେଲେ, ବୋତଲ ଭିତର ବାୟୁଚାପ ବାହାର ବାୟୁଚାପ ସଙ୍ଗେ ସମାନ ହେବା ଯାଇଁ 
ପ୍ରୟାସୀ ହୁଏ । ଭିତର ବାୟୁ କାର୍ଯ୍ୟତଃ ବୋତଲ ଭିତର ପାଣିକୁ ବାହାର କରିଦେବାରେ 
ଚେଷ୍ଟିତ ହୁଏ । ତେଣୁ ଷ୍ଠ ଦେଇ ପାଣି ଝରଣା ଭଳି ବାହାରିଆସେ । ଭିତର ବାୟୁଚାପ 
ବାହାର ବାୟୁଚାପ ସହ ସମାନ ହେଲାଯାଏ ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟା ଚାଲିଥାଏ । 


ଅଟକି ଗଲା ଗିଲାସଟି 


ଏହି ମଜାଳିଆ ପରୀକ୍ଷଣଟି କରିବାଲାଗି ଦୁଇଟି ସମ୍ମାନ ସାଇଜର କାଚଗ୍ଲାସ 
ଏବଂ ଏହି ଗ୍ଲାସ ମୁହଁକୁ ଖାପ ଖାଇଲା ଭଳି 


= & ‘` 
ଗୋଟିଏ ରବର ରିଙ୍ଗ ଆଣ । ରବର AE 
ରିଙ୍ଗଟିକୁ ଓଦା କରି ଗୋଟିଏ ଗ୍ଲାସର ~ ¢ `“ 
NP 


ମୁହଁରେ ଲଗାଅ । ଖଭ୍ତିଏ ଜଳନ୍ତା କାଗଜ 
ବା ଜଳନ୍ତା କନା ଏହି ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ପୂରାଇ 
ଦେଇ ତତ୍‌କ୍ଷଣାତ୍‌ ଆରଗ୍ଲାସଟିକୁ ମୁହଁ 
ଓଲଟାଇ ଧରି ପ୍ରଥମ ଗ୍ଲାସ ମୁହଁ ତଥା ଓଦା 
ରବର ରିଙ୍ଗ ଉପରେ ଚପାଇ ଧର | ପ୍ରଥମ 
ବା ତଳ ଗ୍ଲାସଟି ମଧ୍ୟରେ ଜଳନ୍ତା କାଗଜଟି 
କିଛି ସମୟପରେ ଲିଭିଯିବ । ଏବେ ଓଲଟାଇ ଧରିଥ୍‌ବା ଦ୍ବିତୀୟ ବା ଉପର ଗ୍ଲାସଟି କୁ 
କାଢି ଆଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର | ମାତ୍ର ଏ କି ଘଟଣା ! ଦ୍ଵିତୀୟ ଗ୍ଲାସଟି ପ୍ରଥମ ସଙ୍ଗେ 
ଏଭଳି ଲାଗିଯାଇଛି ଯେ ଗୋଟକୁ ଟେକି ଧରିଲେ ଅନ୍ୟ ତା'ସାଥୀରେ ଶୂନ୍ୟରେ ଝୁଲୁଛି 
ଏହା କିପରି ହେଲା ? ଗ୍ଲାସ ମଧ୍ୟରେ ନିଆଁଜଳି ଅମ୍ଲଜାନରୁ ସୃଷ୍ଟି ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବକୁ ପାକ୍ଷ 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ଶୋଷି ନେଲା । ଦୂଇଗ୍ଲାସ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍‌ବା ବାୟୁଚାପ ଗ୍ଲାସ ବାହାରର ବାୟୁଚାପଠାରୁ 
କମ୍‌ ଅଟେ । ବାହାରର ଗୁରୁବାୟୁ ଚାପ ଗିଲାସ ଦୂଇଟିକୁ ବନ୍ଧନରେ ବାନ୍ଧି ରଖେ । 


ଫୁଙ୍କିଦେଲେ ଟେକି ହେବ । 


ଏହା ଗୋଟିଏ ମଜାଳିଆ ମେଜିକ୍‌ ! ଗ୍ରନ୍ଥାବଳୀ, ଡିକୃନାରୀ ଆଦି ମୋଟା ମୋଟା 
ଗଦାଏ ବହି ଫୁଙ୍କି ଦେଇ ଉପରକୁ ଟେକି ଦେଇ ପାରିଲ, ଏହାଠାରୁ ଅଧ୍କ ମଜାଳିଆ 
ମେଢ଼ିକ୍‌ ଆଉ କ'ଣ ଥାଇପାରେ ? ଏଥ୍ପାଇଁ ପବନ ଦିଆ ଏକ ତକିଆ ଓ ଚାରି ପାଞ୍ଚ 
କିଲୋଗ୍ରାମ ଓଜନର ବହି ସଂଗ୍ରହ କରି ମେଜ ଉପରେ ରଖ । ପବନ ନଥ୍‌ବା ଅବସ୍ତାରେ 
ଚେପଟା ତକିଆଟି ରଖ୍‌ ଏହାଉପରେ ବହିତକ ରଖ୍ଦିଅ । ଏବେ ତକିଆର ପବନପୂରା 
ମୁହଁରେ ନିଜ ମୁହଁ ଲଗାଇ ଫ୍ୁଙ୍କ | ଫୁଙ୍କିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ତକିଆଟି ଫୁଲି ଉଠୂଥ୍ବ ଓ 


ତା' ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ବହିତକ ଉପରକୁ ଉଠୁଥ୍‌ବ । ଏହା କିମିତି ହେଲା ? 


ବୈଜ୍ଞାନିକ ପାସ୍କଲ୍‌ ଉଭାବନ କରିଥ୍ଲେ ଯେ କୌଣସି ତରଳ ବା ଗ୍ୟାସୀୟ 
ପଦାର୍ଥ ଉପରେ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କଲେ, ଏହି ବଳ ସବୁ ଦିଗରେ ସମାନ ଭାବରେ 
ବିସ୍ତାରିତ ହୋଇଥାଏ । ଯଦି ତୁମେ ଫୁଟ୍ିଥ୍ବା ବଳ ବର୍ଗସେଣ୍ଟିମିଟର ପ୍ରତି ଶହେ ଗ୍ରାମ 
ଓଜନ ହୋଇଥାଏ, ତେବେ ତାହା ତକିଆର ସବୁଆଡେ ଖେଳେଇ ହୋଇଯାଏ । 
ବାୟୁହୀନ ଚେପଟା ତକିଆର ଦୈର୍ଘ୍ୟ ୨୫ ସେମି, ପ୍ରସ୍ଥ ୧୦ସେମି. ଓ ର 


5D ASO ON ANA NAR NOAA 
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ପଦାଅ ବିଜ୍ଞାନ କଉଜତୂକ 
୧ ସେମି ଧରିନେଲେ ଏହାର ଘନଫଳ 
୨୫୦ ଘନ ସେମି. ଏବଂ ତକିଆର 
ପୃଷ୍ଠତଳର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ୨୫୦ ବର୍ଗ 
ସେମି ହେଲେ ଫୁଟ୍ଗିଥ୍ବା ବଳ ହେବ 
୨୫୦ × ୧୦୦ ଗ୍ରାମ ଓଜନ = 
୨୫୦୦ ଠଗ୍ରାମ ଓଜନ | ଏହାର ଅର୍ଥ 
ହେଲା ମାତ୍ର ୧୦୦ ଗ୍ରାମ ଜୋରରେ 
ଫୁକି ୨୫ହଜାର ଗ୍ରାମ ବା ୨୫ 
କିଲୋଗ୍ରାମ ଓଜନର ଜିନିଷ ଟେକି 
ହୁଏ । 

ହାଇଡ଼୍ର ଲିକ୍‌ ପ୍ରେସ୍‌ରେ କିନ୍ବା 
ମୋଟର କାର୍‌ ଟେକିବା ପାଇଁ ଏହି ତତ୍ତ୍ବକୁ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଲଗାଯାଏ ¦ ଏଠାରେ ଅବଶ୍ୟ 
ବାୟୁ ବଦଳରେ ତରଳପଦାର୍ଥ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ । ଚିତ୍ବରେ ଥ୍ବା ‘ଖଂପିଷ୍ଠନର 
ଆୟତନ “କଂ ପିଷ୍ଠନର ଆୟତନର ଏକହଜାର ଗୁଣ ।! ତେବେ “କ”' ପିଷ୍ଠନରେ ମାଡ୍ର 
ଏକ କିଲୋଗ୍ରାମ ଓଜନ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ଖ” ପିଷ୍ଠନରେ ୧୦୦୦ କିଲୋଗ୍ରାମ 
ଓଜନର ଜିନିଷ ଟେକାଯାଇପାରେ । 


ଦୁଇଟି ସେଓର ମେଜିକ୍‌ 


ଦୁଇଟି ସେଓକୁ ଏକମିଟର ଲେଖାଏଁ ଲମ୍ବା ସୂତାରେ ବାନ୍ଧି ଝୁଲାଇ ଦିଆଯାଉ । 
ସେଓ ଦୁଇଟି ମଧ୍ୟରେ ପ୍ରାୟ ଚାରିରୁ ଛଅ ସେ.ମି. ଦୂରତା ଥ୍ବା ଦରକାର | ଏଥର 
ଯଦି ସେଇ ସେଓ ଦୁଇଟିର ମଧ୍ୟବର୍ରୀ ସ୍ଥାନକୁ ତୁମେ ଖୁବ୍‌ ଜୋରରେ ଫୁଟ୍ଚିଦିଅ 
ତେବେ କଣ ହେବ ? ପବନର ଠେଲାପାଇ ସେଓ ଦୂଇଟି ପରସ୍ତରଠାରୁ ଦୂରକୁ 
ଘୁଞ୍ଯିବେ ବୋଲି ତମେ ନିଶ୍ଚୟ କହିବ । ସାଧାରଣତଃ ଏଇଆହିଁ ହୁଏ 5:  ଘଘମସ୍ଥେ 
କହିବେ । 
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2 ମୀ ପଦାଅ ବଜ୍ଞାନ କଉତୁକ 


ମାତ୍ର ଏହା ଭୁଲ । ତୁମେ ଯେତେବେଳେ ସେଓ ଦ୍ୂଇଟିର ମଖଝିସ୍ଥାନକୁ ଫୁଙ୍କିବ 
ସେତେବେଳେ ମଜାକଥା କ'ଣ ହେବ ଜାଣ ? ସେଓ ଦୁଇଟି ପରସ୍ପରଠାରୁ ଦୂରକୁ 
ନଯାଇ ଅଧ୍କ ନିକଟକୁ ଚାଲିଆସିବେ । ଏପରି ମୁହୂର୍ମୁହୁଃ ଜୋରରେ ଫୁଟିଲେ ସେଓ 
ଦୁଇଟି ପରସ୍ତର ବାରମ୍ବାର ଢି ଢା ଧକ୍କା ଲାଗିବେ । ଏହାର କାରଣ କ”ଣ ଜାଣ ? 
ବରନୌଲି ନାମକ ଜଣେ ବୈଜ୍ଞାନିକଙ୍କ ସୃତ୍ର ଅନୁସାରେ ପବନର ର୍ଗନିବେଗ ବଢିଲେ 
ତା'ର ଚାପ କମେ ! ତେଣୁ ଯେମିତି ତୂମେ ଫୁଙ୍ଗିବ ସେତିକି ବେଳେ ଦୃୂଇ ସେଓର 
ମଖଝିସ୍ଥାନରେ ଥ୍ବା ବାୟୁର ଚାପ ସେଓର ଅନ୍ୟଦିଗର ବାୟୁଚାପ ଠାରୁ କମ୍‌ ହେବ । 
କାରଣ ଫୁଙ୍କିବା ଦ୍ଵାରା ମଝି ସ୍ଥାନର ପବନ ଦୃତ ଭାବରେ ବହିବ ଫୁଙ୍ଗିବାଦ୍ଧାରା । ଏଣୁ 
ସେଓର ଅନ୍ୟଦିଗର ଅଧକ ବାୟୁଚାପ ସେଓ ଦୂଇଟିକୁ କମ୍‌ ବାୟୁ ଜାଗାକୁ ଠେଲିବ । 
ଆଉ ସେଇଥ୍‌ପାଇଁ ସେଓ ଦୁଇଟିର ମଧ୍ୟବର୍ରୀସ୍ଥାନକୁ ଫୁଙ୍କିଲେ ସେଓ ଦୂଇଟି 
ପରସ୍ତରଠାରୁ ଦୂରେଇ ନଯାଇ ପରସ୍ତରର ପାଖାପାଖ୍‌ ଚାଲି ଆସିବେ । 


ହାତତିଆରି ବେଲୁନ୍‌ 


ବହୁ ବର୍ଷପୂବୈ ଦୁଇଜଣ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ପ୍ରଥମେ ବେଲୁନ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଆକାଶରେ ଉଡିଥୂଲେ । ସେମାନେ ଦୁହେଁ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ରରେ ପଶି ବାକ୍ରଟିକୁ ଏକ 
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ପଦା ବିଜ୍ଞାନ କଉଡ଼କ # 
ଗରମ ପବନ ଥ୍ବା କାଗଜ ବ୍ୟାଗ୍‌ ସହ ଲଗାଇ ଦେଲେ | କାଗଜ ବ୍ୟାଗଟିରେ ଥୁବା 
ଗରମ ପବନ ଯୋଗୁଁ ହିଁ ସେ ଦୁହେଁ ଭୂଇଁରୁ ଆକାଶକୁ ଉଠିଗଲେ ଏବଂ ଉଡିବାକୁ 
ଲାଗିଲେ | 


ଥଅଶ୍ଡାବାୟୁ ଅପେକ୍ଷା ଗରମବାୟୁ ହାଲୁକା । ଏଇ ତଥ୍ୟକୁ କାମରେ ଲଗାଇ ଏଦୂଇ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଆକାଶରେ ଉଡିଥୂଲେ । ଆମେ ସବୁ ଯେଉଁ ବେଲୁନ୍‌ ଆକାଶରେ ଉଡାଉ, 
ସେଥ୍‌ରେ ହାଇଡ଼ୋଜେନ ବା ଉଦ୍‌ଜାନ ବାଷ୍ତ ଥାଏ | ଏହା ବାୟୁଠାରୁ ହାଲୁକା ବାଷ୍ 
ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ବେଲୁନ ଆକାଶରେ ଉଡେ | 


ପିଲାଏ ! ତୁମେମାନେ କ'ଣ ଆକାଶରେ ଉଡିବାକୁ ଚାହଁ ? ତେବେ ଆସ ଗୋଟିଏ 
କାମ କରିବା । ପ୍ରଥମେ ଏଇ କୋତୋଟ ଜିନିଷ ତୁମକୁ ଯୋଗାଡ କରିବାକୁ ହେବ । 


ଗୋଟିଏ ବଡ କାଗଜ ତିଆରି ବ୍ୟାଗ୍‌ ଆଣ । ଖୁବ୍‌ ପତଳା ତାରର ଏକ ଛୋଟ 
ବାକ୍ସ ତିଆରି କର । ଏଇ ବାକ୍ରର ମୁହଁ ପାଖଟା କାଗଜ ବ୍ୟାଟ୍‌ଉ ମୁହଁରେ 
ଲଗାଯାଇପାରିଲା ଭଳି କର | ଏଥର କେତେଗୁଡିଏ ଛୋଟ ଛୋଟ ସତ ତାର ଦ୍ଵାରା 
ବାକ୍ସଟିକୁ କାଗଜବ୍ୟାଗ୍‌ ତଳେ ଝୁଲାଇ ରଖ । 


୧ ୬ [୭ 
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a 

ବାକ୍ସଟିରେ ଗୋଟିଏ ଟିଣର ଚକତି ରଖି ତାଭିତରେ ତୁଳା ଭରିଦିଅ । ଏହିତୃଳାକୁ 
ମେଥ୍ଲେଟେଡ୍‌ ସିରିଟ୍‌ ଦାରା ଭିଜାଇ ଅଗ୍ନି ସଂଯୋଗ କର । ଖୁବ୍‌ ସାବଧାନରେ ନିଆଁ 
ଧରାଇବ; ନଚେତ୍‌ କାଗଜ ବ୍ୟାଗ୍‌ରେ ନିଆଁ ଲାଗିଯାଇ ପାରେ | ତେଣୁ ସବ କାମ 
ଖୋଲା ସ୍ଥାନରେ କରିବା ଉଚିତ୍‌ । 


ଏହି ନିଆଁ ଜଳିବା ଦ୍ଵାରା କାଗଜ ବ୍ୟାଗ୍‌ ଭିତର ବାୟୁ ଗରମ ହେବ ଓ ବାକ୍ସ ସହ 
କାଗଜବ୍ୟାଗ୍‌ର ବେଲୁନ୍‌ଟି ଆକାଶକୁ ଉଠିଯିବ । ସୁନ୍ଦର ବେଲୁନ୍‌ ତିଆରି କରିବାପାଇଁ 
ଚାହିଁଲେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଇଲା ଭଳି ଆକାରର ଛଅ ଖଣ୍ଡ ଟିସୁ ପେପର୍‌ କାଟି ଛଅଖଶ୍ଡକୁ 
ଅଠାଦ୍ଵାରା ଲଗାଇ ବେଲୁନ୍‌ ତିଆରି କରିପାର ¦ 


ହାତ ତିଆରି ପାଣିଝରା 


ଅନେକଙ୍କ ଘରେ ଫୁଲଗଛ ଲଗାଯାଇଥ୍‌ବ । ତୁମେ ସବୃଛାତ ଉପରେ ଘରର 
ବାଲ୍‌କନିରେ ଛୋଟ ଫୁଲକୁଣ୍ଡ ସବୁ ରଖ୍ଥ୍ବ । ଆସ ଆଜି ଫୁଲକୁଣ୍ଡରେ ପାଣି ଦେବା 
ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ପାଣିଝରା ବା ସ୍ତେୟର ତିଆରି କରିବା । ଏଥ୍ପାଇଁ ବଜାରକୁ ଯିବାପାଇଁ 
ପଡିବନାହିଁ କିମ୍ବା କୌଣସି ଯନ୍ତ୍ରପାତି ମଧ୍ଯ ଦରକାର ନାହିଁ । 
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ଏଥୁପାଇଁ ଦରକାର ଗୋଟିଏ ଗ୍ଲାସ, ଦୁଇଟି ସରବତ ପିଇବା ଏ ଗୋଟିଏ ଟେବ୍ରଲ୍‌ 
ଓ ଗୋଟିଏ ଫୁଲଗଛ ଥବା କୁଣ୍ଡ | ଟେବୁଲର ବ୍ୟବସ୍ଥା ହୋଇ ନପାରିଲେ ତୁମର ବନ୍ଧୁଙ୍କୁ 
ପାଣିଥ୍ବା ଗ୍ଲାସଟି ଧରିବା ପାଇଁ ଅନୁରୋଧ କରିପାର । ବଇଁମାନ ଗ୍ଲାସର ଅଧାଯାଏଁ 
ପାଣି ଭର୍ରି କରି ତା ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟ ନଳୀ ଲମ୍ବା କରି ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ପରି ରଖ । 
ଦେଖ୍ବ, ଏଇ ଷ୍ଠ ଭିତରକୁ ପାଣି ଚାଲି ଆସିବ ଏବଂ ଗ୍ଲାସ ଭିତରର ଜଳପଉ୍ତନ ଓ ଷ୍ଟ 
ଭିତରର ଜଳପରନ ସମାନ ଥୁବ | ଏଥର ପ୍ରଥମ ଷ୍ଠ ସହ ଏକ ସମକୋଣ କରି ଦ୍ଵିତୀୟ 
ଷ୍କଟିକୁ ଧର ଏବଂ ତାର ଅନ୍ୟ ପାଖରେ ମୁହଁ ରଖ୍‌ ଫୁଙ୍କ, ଠିକ୍‌ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି । 


ଦେଖ୍ବ ଅଭୁତ ଘଟଣା ଘଟିବ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯିବା ଭଳି ଫୁଙ୍କିଲେ ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ 
ଥନା ଷ୍ଟର ଠିକ୍‌ ମୁଣ୍ଡ ଉପରକୁ ପାଣି ଚାଲିଆସିବ । ଆହୁରି ଅଦ୍ଭୁତ ଘଟଣା ହେଉଛି 
ଯେ; ଫୁଟିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଅତି ୮ଟଟ ଛୋଟ ଜଳକଣା ସ୍ତ ହୋଇ ଫୁଲଗଛରେ 
ପଡିବ । ଏପରି କାହିଁକି ହେଉଛି କହିପାରିବ ପିଲାଏ | ଏହାମଧ୍ୟ ବରନୌଲିଙ୍କ ସୂତ୍ରର 
ଏକ ଉଦାହରଣ । 


ମଇଦାରୁ ବାଣ ତିଆରି 


ବାରୂଦରୂ ବାଣ ତିଆରି ହେବା କଥା ସମସ୍ତେ ଜାଣନ୍ତି । କିନ୍ଧୁ ମଇଦାରୁ ବାଣ 
ତିଆରି କଥା ତୂମେ ଜାଣକି ? ଆସ ପିଲାଏ ଦେଖ୍ବା ମଇଦାରୁ କିପରି ବାଣ ତିଆରି 
ହେବ । 


ଗୋଟିଏ ବଡ ଟିଣ ଡବା ତଳେ ଗୋଟିଏ ରନ୍ଧରକରି ସେଥ୍‌ରେ ଏକ ରବରନଳୀ 
ଠିକ୍ଭାବରେ ଲଗାଇଦିଅ | ଏଥର ଡବା ଭିତରେ ଥ୍ବା ରବର ନଳୀ ମୁହଁରେ ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ କାଗଜ ଠୁଙ୍ଗା ଲଗାଇ ଠୁଙ୍ଗାରେ ଏକ ଚାମଚ ମଇଦା ଢାଳ |! କାଗଜ ଠୁଙ୍ଗା 
ତଳେ ଆଗରୁ ଗୋଟିଏ ଛିଦ୍ର ଥ୍ବା ଦରକାର | ବର୍ରମାନ ଟିଣ ଡବା ଭିତରେ ଗୋଟିଏ 
ମହମବତୀ ଜାଳିରଖ । ଏଥର ଟିଣ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀ ବନ୍ଦକରି ରବରନଳୀର ବାହାର 
ପ୍ରାନ୍ତରେ ମୁହଁ ଲଗାଇ ଜୋରରେ ଫ୍ରଙ୍କ । ଫୁ୍କିବା ମାତ୍ରେ ଠୋ” ....... ଶବ୍ଦକରି ଟିଣ 
ଡବାର ଢାଙ୍କୁ ଣିଟା ଖୋଲିଯିବ । ଅତି ଗୁଣ୍ଡ ମଇଦାରେ ନିଆଁ ଲଗାଇ ତୁମେ ଏଇ ବାଣଟି 
ତିଆରି କରିପାରିବ । 
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ˆ ଆ ପଦାଥ ବଜ୍ଞାନ କଉବ୍ୁକ 


ଏହି ପରୀକ୍ଷା କରିବା ସମୟରେ ସାବଧାନ ରହିବ: କାରଣ ଟିଣ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀ 
ହଠାତ୍‌ ଆସି ତୂମ ମୁହଁରେ ବାଜି ଯାଇପାରେ । 


ବାୟୁର କଂଣ ଓଜନ ଅଛି ? 


ଆମେ ବାୟୁକୁ ଦେଖ୍ପାରୁନା । ଦେଖ୍‌ ନପାରିଲେ ମଧ୍ୟ ଆମେ ଏହାର ଉପସ୍ଥିତି 
ଅନୁଭବ କରିପାରୁ । ବାୟୁର ଯେ ଓଜନ ଅଛି, ତାହା ଏକ ଛୋଟ ପରୀକ୍ଷା କରି ଆମେ 
ଜାଣି ପାରିବା । ଏଥ୍ପାଇଁ ଆମର ଦରକାର ଦୁଇଟି ସମାନ ଆକାରର ବେଲୁନ୍‌, ଖଶ୍ଚିଏ 
ସରୁକାଠି ଓ କିଛି ସୂତା । 
ଏଥର ବେଲୁନ୍‌ ଦୁଇଟିକୁ ଫି ତରାଜୁପରି କାଠିର ଦୁଇ କଡରେ ଝୁଲାଇଦିଆଯାଉ । 
ଏହାପରେ ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ୍‌ରେ ପିନ୍‌ କଣ୍ଟା ଛିଦ୍ର କରିଦେଲେ ସେଥ୍‌ରୂ ପବନ 
ବାହାରିଯିବ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଯେଉଁ ବେଲୁନ୍‌ରେ ପବଚ ରହିଛି ସେଇ ପଟକୁ ତରାଜୁ 
ଝୁଙ୍କି ରହିବ । ଏଥ୍‌ରୁ ଖୁବ୍‌ ସହଜରେ ଜଣା ଯାଉଛି ଯେ; ବାୟୁର ମଧ୍ୟ ଓଜନ ରହିଛି । 
ବରଷ ଡ଼ ୯ ଷର 
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ପଦାଥ ବିଜ୍ଞାନ କଉତ୍କକ 
କିଏ ବେଶୀ ଓଜନ-ଗରମବାୟୁ ନା ଶୀତଳବାୟୁ ? 


ଆମେ ଜାଣିଲୁ ଯେ ବାୟୁର ଓଜନ ଅଛି । ଏଥର ଆସ ଦେଖ୍ବା ଗରମ ବାୟୁର 
ଓଜନ ବେଶୀ ନା ଶୀତଳ ବାୟୁର ଓଜନ ବେଶୀ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ଯିବାଭଳି ଦୃଇଟି 
କାଗଜ ଠୁଙ୍ଗାକୁ ତରାଜୂର ଦୁଇ ପଲାଭଳି ଖଣ୍ରିଏ ବାଡିର ଦୂଇପାଖରେ ଝୁଲାଇଦିଅ । 
ବାଡିଟି ଭୂମିସହ ସମାନ୍ତରାଳ ଭାବରେ ଯେପରି ରହିବ ସେହିପରି ଖଣ୍ଡିଏ ସୂତାରେ 
ତାକୁ ଝୁଲାଇ ରଖ । 


ଏଥର ଗୋଟିଏ ମହମବତୀ ଜାଳି ଗୋଟିଏ ଠୁଙ୍ଗାର ତଳେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯିବା 
ଭଳି ଗୋଟିଏ ଠୁଙ୍ଗାର ତଳେ ରଖ | ଯେପରି କାଗଜରେ ନିଆଁ ନଲାଗେ ସେଥ୍ପ୍ରତି 
ସାବଧାନ ରହିବା ଦରକାର । କିଛି ସମୟ ପରେ ମହମବତାୀଟି କାଢିନିଅ । ଦେଖୁବ 
ଯେଉଁ ଠୁଙ୍ଗା ତଳେ ତୂମେ ବତୀ ରଖ୍ଥ୍ଲ ତାହା ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ ଓ ଅନ୍ୟଠୁଙ୍ଗାଟି 
ଓଜିନିଆ ହୋଇ ତଳକୁ ଆସିବ । ଏହା କାହିଁକି ହେଲା ? 


ବାମ ପଟ ଠୁଙ୍ଗାର ବାୟୁ ଗରମ ହେଲା, କାରଣ ତାଂ ତଳେ ମହମବତୀ ଜଳିଲା ! 
ଗରମ ବାୟୁ ଶୀତଳବାୟୁ ଠାରୁ ହାଲୁକା । ଏଣୁ ବାମପଟ ଠୁଙ୍ଗା ଗରମ ବାୟୁ ଥ୍ବା 
ଯୋଗୁଁ ହାଲୁକା ହୋଇ ଉପରକୁ ଉଠିଲା; ମାତ୍ର ଡାହାଣ ପଟ ଠୁଙ୍ଗାର ବାୟୁ ଶୀତଳ 


cE 
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UU 
li ତାହା ଗରମ ବାୟୁ ତୁଳନାରେ ଓଜନିଆ; ତେଣୁ ତଳକୁ ଆସିଗଲା । ଏହି 
ପରୀକ୍ଷାରୁ ଆମେ ଜାଣିପାରିଲୁ ଯେ ଗରମ ବାୟୁ ହାଲୁକା ଓ ଶୀତଳ ବାୟୁ ଓଜନିଆ 
ଅଟେ । 


ବୁମ୍ବକ 


ଚୂମ୍ବକ ଲୁହାକୁ ଟାଣେ | ପ୍ରକୃତିରେ ଯେଉଁ ଚୂମ୍ବକ ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳେ ତାକୁ କୁହାଯାଏ 
ପ୍ରାକୃତିକ ଚୂମ୍ବକ ! ମନୁଷ୍ୟ ଯେଉଁ ସବୁ ଚୂମ୍ବକ ତିଆରିକରେ ତାହାକୁ କୁହାଯାଏ କୃତ୍ରିମ 
ଚୂମ୍ବକ | ଳୁହା ଓ ଷ୍ଚିଲ୍‌ରୁ ଅନେକ ଚୂମ୍ବକ୍‌ ତିଆରି କରାଯାଏ । କୋବାଲ୍‌ଟ, ନିକେଲ୍‌ 
ଇତ୍ୟାଦି ଧାତୂର ମିଶ୍ରଣ ଦ୍ଵାରା ପ୍ରସ୍ତୃତ ଚୁମ୍ବକ ଅଧ୍କ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ହୁଏ । 


ଚୁମ୍ବକ ଅନେକ ଆକାରର ହୋଇଥାଏ । ଇଂରାଜୀ “୪? ଆକାରର 
ଚୂମ୍ବକ,ଅଶ୍ୃକ୍ଷୁରା କୃତି ଚୂମ୍ବକ, ଦଶ୍ଡଚୂମ୍ବକ, ସୂଚୀ ଚୁମ୍ବକ, ରିଙ୍ଗଚୁମ୍ମକ ଇତ୍ୟାଦି ଆମର 
ବିଭିନ୍ନ କାମରେ ଲାଗେ । 


ଚୂମ୍ବକର ଦୂଇଟି ଦିଗ ବା ମେରୁ ଅଛି; ଉତ୍ତର ମେରୁ ଓ ଦକ୍ଷିଣ ମେରୁ । ଗୋଟିଏ 
ଚୂମ୍ବକର ଉତ୍ତର ମେରୁ ଅନ୍ୟ ଗୋଟିଏ ଚୂମ୍ବକର ଦକ୍ଷିଣ ମେରୁକୁ ଆକର୍ଷଣ କରେ । କିନ୍ତ 
ଗୋଟିଏ ଚୂମ୍ବକର ଉତ୍ତରମେରୂ ଆଉ ଏକ ଚୁମ୍ବମକର ଉତ୍ତର ମେରୂକୁ ବିକର୍ଷଣ କରେ ବା 
ଠେଲିଦିଏ । ଠିକ୍‌ ସେହିପରି ହୁଏ ଦକ୍ଷିଣମେରୁ କ୍ଷେତ୍ରରେ । 


ଗୋଟିଏ ଦଣ୍ଡ ଚୃମ୍ବକକୁ ଖଣ୍ଡିଏ ସୂତାରେ ଭୂମି ସହ ସମାନ୍ତର କରି ଝୁଲାଇ ରଖ୍ଲେ 
ତାହା ସର୍ବଦା ପୃଥ୍ବୀର ଉତ୍ତର ଓ ଦକ୍ଷିଣ ଦିଗକୁ ସୂଚାଇବ । 


ଗୋଟିଏ ଚୂମ୍ବକର ସବ୍ରଠାରୁ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ସ୍ଥାନ ହେଉଛି ତାହାର ଦୁଇପ୍ରାନ୍ତ | ଖଣ୍ଡିଏ 
ଲୁହାକଣ୍ଟା ଉପରେ ଯଦି କିଛି ସମୟ କେବଳ ଗୋଟିଏ ଦିଗରୁ ଖଣ୍ଡିଏ ଚୂମ୍ବକଦ୍ଧାରା 
ଘଷାଯାଏ, ତେବେ କିଛି ସମୟପରେ ସେହି ଲୁହାକଣ୍ଟାଟି ଚୂୁମ୍ବମକରେ ପରିଣତ 
ହୋଇଯିବ । 


ଆଉ ଏକ ପ୍ରକାର ଚୁମ୍ବକ ଅଛି, ଯାହାକୁ କି ବୈଦ୍ୟୁତିକ ଚୂମ୍ବକ କୁହାଯାଏ । ଏହା 
ମଧ୍ୟଦେଇ ଯେତେ ସମୟଯାଏଁ ବିଦ୍ୟୁତ ପ୍ରବାହ ଚାଲୁଥ୍ବ ସେତେବେଳ ଯାଏଁ ଏହାର 
es ର୍ର୍ର୍‌ 
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ପଦାଥ ବିଜ୍ଞାନ କଜଉଜଦ୍କକ SE HR PR OO 
ଚୂମ୍ବକତ୍ସ ରହିବ । ବିଦ୍ୟୁତ ପ୍ରବାହ ଝ ବନ୍ଦହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହାର ଚୁମ୍ବକତ୍ଧ ମଧ୍ୟ 
ଚାଲିଯିବ । 


ନାବିକମାନେ ଦି ଗନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବାପାଇଁ ଯେଉଁ କମ୍ପାସ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତି ସେଥୁରେ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟିଆ ସୂଚୀ ଚୂମ୍ମକ ଏପରି ଭାବରେ ଲଗାଯାଇଥାଏ ଯେ; ତାହା 
ସ୍ପାଧୀନଭାବରେ ଘୂରିପାରେ । ଯେତେବେଳେ ଏହାସ୍ଥିର ଥାଏ ସେତେବେଳେ ଏହି ଚୂମ୍ବକ 
ଉତ୍ତର ଦକ୍ଷିଣ ଦିଗ ସୂଚାଏ । 

ଦୁଇଟି ଚୃମ୍ବକକୁ ପାଖାପାଖ୍‌ ରଖ୍ବା ସମୟରେ ସେମାନଙ୍କ ଉତ୍ତର ନଗକୁ ବିପରୀତ 
ମୁଖୀ କରି ରଖ୍ବା ଦରକାର ଏବଂ ଦୂ ଇଚୂମ୍ବକ ମଝିରେ ଖଣ୍ଡିଏ କାଠଖଣଶ୍ଡ ରଖୁବା 
ଦରକାର | ତାଂନହେଲେ ଚୂମ୍ବକର ଚୂମ୍ବକତ୍ସ ନଷ୍ଟ ହୋଇଯାଏ । ଏହାବ୍ୟତୀତ 
ଆଘାତ ପାଇବା ଦ୍ଵାରା ବା ହାତରୁ ତଳେ ପଡିଯିବା ଦ୍ଵାରା ଚୂମ୍ବମକର ଚୁମ୍ବକତ୍ସ 
ନଷ୍ଟ ହୋଇଯାଏ । 


ଖଶ୍ତିଏ ଦଣ୍ଡ ଚୂମ୍ବକକୁ ସ୍ଵାଧୀନଭାବରେ ଝୁଲାଇ ରଖୁଲେ ତାହା ସର୍ବଦା ଉତ୍ତର- 
ଦକ୍ଷିଣ ଦିଗ ସୂଚାଏ । ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ପୃଥ୍ବୀ ଏକ ବଡ ଚୁମ୍ବକ ପରି କାର୍ଯ୍ୟ 
କରେ ! 


ଚୁମ୍ବକ ଦ୍ଵାରା ମାଛଧରା 


ତୁମେ ସବୁ ନିଶ୍ଚୟ ଭାବୃଥ୍ବ ଏହା ଅସମ୍ଭବ; କାରଣ ଚୂମ୍ବକ ଦ୍ଵାରା କ'ଣ ମାଛ 
ଧରିହୁଏ ? ଅବଶ୍ୟ ସେଇଟି ଯଦି ଲୁହାର ମାଛ ହୋଇଥାଏ । ଏଥର ବ୍ରଝିପାରୂଥ୍‌ବ 
ଚୂମ୍ବକ ଦ୍ଵାରା କେମିତି ମାଛ ଧରିହୁଏ । 


କାର୍ଡବୋର୍ଡ କିମ୍ବା ପତଳା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାଟି ଛୋଟ ଛୋଟ ଖେଳନା ମାଛ ତିଆରି 
କର । ପ୍ରତି ମାଛରେ କେତୋଟି ଲେଖାଏଁ ଲୁହାତାରର ପେପର କ୍ଲିପ୍‌ ଏପରି ଲଗାଅ, 
ଯେପରି ମାଛ ଗୁଡିକ ପାଣିଭିତରେ ପୂରା ବୃଡିଯିବ ନାହିଁ । କିମ୍ବା ପାଣି ଉମ ¬ ଭାସବ 
ନାହିଁ । ଏଣୁ ମାଛମାନଙ୍କର ଗୋଟିଏ ପାଖରେ କେତୋଟି ଲେଖାଏଂ ପେପର କ୍ଲିପ୍‌ 
ଲଗାଇଲେ ମାଛଟିମାନ ପାଣି ମଝିରେ ଠିକ୍‌ ଭାସି ରହିବ ତାହା ଦେଖ୍‌ କ୍ଲିପ୍‌ 
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ପଦାଥ ବଞଜ୍ଞାନ କଉଦତ୍କକ 


ଲଗାଇବ । ଏଥର ସବ୍ରତକ ଏହିପରି ପ୍ରସ୍ତ ହୋଇଥ୍‌ବା ମାଛ ଗୋଟିଏ ବଡ ପାଣି 
ଟବ୍‌ରେ ଏହିପରି ଭସାଅ । ତାପରେ ଖଣ୍ଡିଏ ଅଶ୍ଵକ୍ଷୁରାକୃତି ଚୂମ୍ବକକୁ ସୂତାରେ ବାନ୍ଧି 
ପାଣି ଭିତରେ ବୃଡାଇଲେ ମାଛ ଗୁଡିକ ମନକୁ ମନ ଚୂମ୍ବକ ପାଖକୁ ଆସିଯିବ । ଏବେ 
କେତେ ମାଛ ଧରିବ, ଧର | 


ବୁମ୍ବମକର ଶକ୍ତି କେତେ ? 


ଲୁହା ଭଳି କେତେକ ଧାତୁକୁ ଚୂମ୍ବକ ଟାଣୂଥ୍ବାରୁ, ନାନା ପ୍ରକାର ଖେଳନାରେ 
ପିଲାଏ ଏହାକୁ ନେଇ ଖେଳିଥାଆନ୍ତି । ମାତ୍ର କେତେକ ଶ୍ତିଶାଳୀ ଚୂମ୍ବକରେ ଏହି ଟାଣିବା 
ବା ଆକର୍ଷଣ କରିବାର ଶକ୍ତି ଅସାଧାରଣ, ଯାହାକି ନ ଦେଖ୍ଲେ ମାମୂଲି କଳନା 
କରିବା ସହଜ ନୃହେଁ । ବିଦ୍ୟୁତ ଚୂମ୍ବକ କାର୍ଯ୍ୟ ଦେଖ୍ଲେ ଅନୁଭବ କରିପାରିବ | ଏଠାରେ 
ଆମେ ଛୋଟିଆ ପରୀକ୍ଷାଟିଏ କରି ଚୂମ୍ବକର ଶକ୍ତି କେତେ ଜାଣି ପାରିବା । 


ପ୍ରାୟ ଅଧମିଟର ଲମ୍ବ ଖଣ୍ଡିଏ ସୂତାର ଗୋଟିଏ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଏକ ଲୁହାତାର ନିର୍ମିତ 
ପେପର କ୍ଲିପ୍‌ ଲଗାଇ ରଖ ! ସୂତାର ଅପର ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଗୋଟିଏ ଦଡ୍ରଇଁ କ୍ଲିପ୍‌ ଲଗାଇ 
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ତାହାକୁ କାର୍ଡବୋର୍ଡ ଲଗାଇ ରଖ । ପେପର ଜ୍ଲିପ୍‌ ପାଖରେ ଗୋଟିଏ ଚୂମ୍ବକ ଆଣିଧର | 
ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଚୃମ୍ବକଟିକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଅ | ଦେଖ୍ବ ଯେ ତା'ପଛେ ପଛେ ପେପର 
କ୍ଲିପ୍ଟି ମଧ୍ୟ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି । ଶେଷରେ ଏହା ସିଧା ଛିଡା ହେଲାପରି ରହିବ । ଚୃମ୍ବକଟି 
ଉପରେ ଧରିଥ୍‌ବାରୁ କଲିପ୍ଟି ଏପରି ରହିଲା । ଏଥର ଦେଖିଲ ଚୂମ୍ବକର ଶର୍ତି କେତେ ? 


ଚୂମ୍ବକର ଏହି ପ୍ରବଳ ଆକର୍ଷଣ ଶକ୍ତି ଯେଭଳି ଅଛି ଅନ୍ୟଏକ ଚୃମ୍ବକ ବିପରୀତ 
ମେରୁ ପ୍ରତି ବିକର୍ଷଣ ଶତ୍ତି ବି ସେଇଭଳି ଅଛି । ଚୃମ୍ବକର ଏହି ଶତ୍ତି ଯୋଗୁଁ ଡାଇନାମୋ, 
ମୋଟର, କେନ୍‌, କଲିଙ୍ଗ ବେଲ ଆଦି ଯନ୍ତ୍ର ନିର୍ମାଣ କରିବା ସମ୍ବ ହୋଇପାରିଛି । 
ରେଳ ଧାରଣାକୁ ନଛୁଇଁ ଧାରଣାର କିଛିଟା ଉପରେ ଅତି ଦୁତଗାମୀ ରେଳଗାଡି ଦଉଡିବା 
ଚୁମ୍ବକ ଯୋଗୁଁ ହିଁ ସମ୍ଭବ । ଚୂମ୍ବମକ ନଥ୍‌ଲେ ଆମେ ବିଜୁଳି ଶଭ୍ତି ପାଆନ୍ତୁ କିପରି ? 


ଶର୍ତି ପରୀକ୍ଷା 


ବହୁତ ସୂତ୍ର, ବହୁତ ତଥ୍ୟ ବାହାର କରି ଥ୍ବାରୁ ସାର ଆଇଜାକ୍‌ ନିଉଟନ୍‌ଙ୍କୁ 
ବିଜ୍ଞାନ ସମ୍ରାଟ” ବୋଲି କୁହାଯାଏ । ତାଙ୍କର ଗତି ନିୟମର ତୃତୀୟ ସୂତ୍ରଟି ହେଲା- 
ପ୍ରତ୍ୟେକ କ୍ରିୟାର ସମାନ ଓ ବିପରୀତ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଅଛି । ମେଜ୍‌ ଉପରେ ଜୋରରେ 
ବିଧାଟିଏ ମାରିଲେ ମେଜ ମଧ୍ଯ ହାତକୁ ସେହି ଜୋରରେ ଏକ ବିଧା ବା ଧକ୍କା ଦେବ | 
ହାତରେ ଗୋଟିଏ ପଥରକୁ ଠେଲିଲେ, ସେହି ପଥରଟି ମଧ୍ଯ ସମପରିମାଣ ଶକ୍ତିରେ 
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ପଦାଥ ବଞ୍ଞାନଂ କଉଡଦୁକ 


ବନ୍ଧୁକରୁ ଗୁଳି ବାହାରିବା ବେଳେ ବନ୍ଧୁକଟି 
ପଛକୁ ଠେଲା ଦେଇଥାଏ । ପାଣିରେ 
ପହଁରିଲା ବେଳେ ଯେତେ ଜୋରରେ ପାଣି 
ପଛକୁ ଠେଲିବ, ସେତେ ଜୋର୍‌ରେ ଆଗକୁ 
ଯାଇହେବ | 


ଏହାର ଗୋଟିଏ ସରଳ ପରୀକ୍ଷା 

ଏବେ ଦେଖ୍ବା । ଯେହେତୁ ଆମେ ଶକ୍ତିକୁ ଦେଖ୍‌ପାରୁନା, ଶକ୍ତି ବଳରେ ଘଟୁଥ୍‌ବା 
କାର୍ଯ୍ୟରୁ ଏହା ଅନୁମାନ କରି ପାରିବା । ତୁମେ କେବେ ଡଙ୍ଗାରେ ଚଢିଛକି ? ନଚଢି 
ଥିଲେ ହେଁ ନଦୀ ଘାଟରେ ଡଙ୍ଗାରେ ଚଢିବା ଓ ଡଙ୍ଗାରୁ ଓହ୍ଲାଇବା କାର୍ଯ୍ୟ ତୂମେ 
ଦେଖ୍ଥ୍ବ । ଲକ୍ଷ୍ୟ କଲେ ଜାଣି ପାରିବ ଯେ "ଟାରୁ କୂଳକୁ ଡେଇଁଲା ବେଳେ ତୁମେ 
ଗୋଟିଏ ଖୋଜ ଆଗକୁ ବଢାଇଲା ବେଳେ ଅନ୍ୟ ଗୋଡଟିରେ ପ୍ରକାରାନ୍ତରେ ଡଙ୍ଗାକୁ 
ପଛକୁ ଠେଲ | ସେଇ ସମୟରେ ଯଦି ଡଙ୍ଗାକୁ ନ ଠେଲ ବା ଅନ୍ୟମନସ୍କ ହୋଇ କୂଳକୁ 
ଗୋଡ ବଢାଅ, ତେବେ ପାଣିରେ ପଡିଯିବାର ଆଶଙ୍କା ହୁଏ । 


ଡଙ୍ଗାରୁ କୂଳକୁ ଡେଇଁଲା ବେଳେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଥର ଡଙ୍ଗା କୂଳଠାରୁ ଘୁଞ୍ଯାଇଥାଏ । 
ଏଇଥ୍‌ରୁ ନିଉଟନଙ୍କ ଗତି ନିୟମର ସତ୍ୟତା ପ୍ରତିପାଦିତ ହୁଏ ଯେ ପ୍ରତ୍ୟେକ କ୍ରିୟାର 
ସମାନ ତଥା ବିପରୀତ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଅଛି । 


ହାତ ତିଆରି କମାଣ 


ତୁମେ ସବ୍ରତ ହାତରେ ଅନେକ 
ଖେଳଣା ତିଆରି କରୁଥ୍ବ । କେତେକ 
ଖେଳଣା, ବିଶେଷତଃ କମାଣ, ବାଣ 
ଆଦି ଖେଳଣା ତିଆରି କରିବା ବେଳେ 
ସାବଧାନ ରହିବା ଉଚିତ୍‌ । 
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ଗୋଟିଏ ବୋତଲରେ ସାମାନ୍ୟ ଭିନେଗାର ନିଅ, ଯେପରିକି ବୋତଲଟି ଶୁଆଇ 
ରଖ୍ଲେ, ଭିନେଗାର ବାହାରକୁ ବାହାରି ନଆସିବ ¦ ଏଥର ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜରେ ଚାମଚେ 
ବେକିଙଟ୍୍‌ ପାଉଡର ନେଇ ପୂଡିଆକରି, କାଗଜ ପୂୃଡିଆଟିକୁ ସାବଧାନରେ ବୋତଲ 
ଭିତରକୃ ଭର୍ରି କର ଏବଂ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ବୋତଲର ଠିପି ବନ୍ଦ କରଦିଅ। ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଦୁଇଟି ପେନ୍‌ ସିଲ୍‌ ଉପରେ ବୋତଲଟିକୁ ତତ୍‌କ୍ଷଣାତ୍‌ ରଖ । ଟିକିଏ 
ପରେ ଏଭଳି ବାଣ ଫୁଟିଲା ଭଳି ଶବ୍ଦ ହେବ ଯେ ନିକଟରେ ଉପସ୍ଥିତ ଲୋକେ ଚମକି 
ପଡିବେ । ଏଭଳି ପରୀକ୍ଷଣ ଦ୍ଵାରା ନିଜର ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ଚମକାଇ ଖୁସୀ କରିପାର । 


ଏହା କିପରି ହୁଏ ଜାଣ ? ଭିନେଗାର ଏସିଡ ବା ଅମୁଜାତୀୟ ପଦାର୍ଥ ହୋଇଥଲା 
ବେଳେ ବେକିଙ୍ଗ ପାଉଡର ସୋଡା ବା କ୍ଷାର ଜାତୀୟ ପଦାର୍ଥ ଅଟେ । ଏସିଡ୍‌ ଓ 
ସୋଡାର ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟା ଘଟି ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ୁ ଗ୍ଯାସ୍‌ ତ ସୃଷ୍ଠି ହୁଏ, ବହୁତ ଗୁଡାଏ 
ଗ୍ୟାସ୍‌ ଜମିରହି କିଛି ସମୟ ପରେ ଢୋ ଶବ୍ଦ କରି ବୋତଲ ମୁହଁରୁ ଠିପିଟି ଠେଲି ଦେଇ 
ସଜୋରେ ବାହାରି ଆସେ । ଭାରୀ ମଜାଳିଆ କାମଟିଏ ନୁହେଁ କି ? 


ଜେଟ୍‌ ପ୍ଲେନ୍‌ ଓ ରକେଟ୍‌ ଉପରକୁ ଉଠେ କିପରି ? 


ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ୍‌ ଫୁଟି ତା'ର ମୁହଁଟି ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଚାପି ରଖ । ବେଲୁନ୍‌ ମଧ୍ୟରେ 
ଥ୍ବା ବାୟୁର ଚାପ ବେଲୁନ୍‌ ବାହାରେ ଥ୍ବା ବାୟୁର ଚାପଠାରୁ ଯଥେଷ୍ଟ ଅଧୁକ । ଏଣୁ 
ବେଲୁନ୍‌ ଭିତରର ବାୟୁ ତାହାର ଭିତର ପଟ କାନ୍ଧକୁ ସବୁ ଦିଗରୁ ସମପରିମାଣରେ 
ଠେଲେ । ସେଥ୍ପାଇଁ ବେଲୁନ୍‌୍ଟି ସବୁବେଳେ ଗୋଟିଏ ବଲ୍ପରି ବା ଗୋଲାକାର 
ଦେଖାଯାଇଥାଏ । 


ଏବେ ହଠାତ୍‌ ଯଦି ତୁମେ ବେଲୁନ୍‌ରୁ ପବନ ଛାଡିଦିଅ, ତାହା ହେଲେ କ”ଣ 
ହେବ କୁହତ ଦେଖ୍‌ ? ପବନ ଯେଉଁ ଦିଗରେ ବାହାରି ଯିବ, ବେଲୁନ୍‌ଟି ଠିକ୍‌ ତାର 
ଓଲଟା ଦିଗରେ ଗତି କରିବ । ଏଠାରେ ବି ନିଉଟନଙ୍କ ଗତି ନିୟମର ତୃତୀୟ ସୃୂତ୍ରଟି 
କାମ କରୁଛ । ବାୟୁ ବେଲୁନ୍‌ରୁ ନିର୍ଗତ ହେବା ବେଳେ ତା'ର ପଛଆଡକୁ ଏକ ଠେଲା 
ଦିଏ ଓ ତା'ର ଫନ୍ଦରେ ବେଲୁନ୍‌ଟ ଅପର ଦିଗରେ ଘୁଞ୍ଚ୍ଯାଏ । 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ରକେଟ୍‌, ହାବେଳୀବାଣ ଜେଟପ୍େନ୍‌ କ୍ଷେତ୍ରରେ ବି ତୃତୀୟ ନିୟମ କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ 
;ହାଇଥାଏ ! ଜେଟ୍‌ ପେନ୍‌ର ଜାଳେଣୀ ସ୍ଥାନରୁ ଗରମ ବାଷ୍ଠ ପ୍ଲେନ୍‌ର ପଛପାଖରୁ 
ବାହାରି ଯାଏ ଓ ଠିକ୍‌ ବେଲୁନ୍‌ ପରି ତାହା ସାମନାକୁ ଜୋର୍‌ରେ ଏକ ଧକ୍କା ଦିଏ । 
ତା'ରି ଫଳରେ ଜେଟ୍‌ ପ୍ଲେନ୍‌ ଆଗକୁ ଗତି କରେ । 


ଏଠାରେ ଗୋଟିଏ କଥା ହେଜରେ ରଖ୍‌ବାକୁ ହେବ । ଜେଟ୍‌ ପ୍ଲେନ୍‌ ଯେତିକି 
ଜୋର୍‌ରେ ଗତି କରିବାର କଥା, ତାହା ନହୋଇ ଗତିର ବେଗ କିଛ ଭଣା ହୁଏ । କାରଣ 
ବାୟୁ ସହ ସଂଘର୍ଷ କରି ଗତି କରିବାକୁ ହୁଏ, ଯାହାକି ରକେଟ କ୍ଷେତ୍ରରେ ହୁଏ ନାହିଁ । 
କାରଣ ରକେଟ ବାୟୁମଣ୍ଡଳକୁ ଟପି ମହାକାଶରେ ଗତି କରେ ଯେଉଁଠାରେ ଆଦୌ 
ବାୟୁ ନଥାଏ । ତେଣୁ ନିଉଟନଙ୍କ ତୃତୀୟ ଗତି ନୟମ ଜେଟ୍‌ ପ୍ଲେନ୍‌ ଓ ରକେଟ୍‌ରେ 
ସମାନ କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ ହେଉଥ୍‌ଲେ ହେଁ ରକେଟରେ ଏହା ଅଧକ କାର୍ଯ୍ୟକାରିତା 
ଦେଖାଇ. ଏ, କାରଣ ବାୟୁହୀନ ମହାକାଶରେ ବିନା ବାଧା ବିନା ସଂଘର୍ଷରେ ଗତି 
„ ରୁଥ୍ସାରୁ ଜେଟ୍‌ ପେନ୍‌ ତୁଳନାରେ ରକେଟ ଅଧ୍କ ଗତିଶୀଳ ହୋଇଥାଏ । 


ଆସ ଜେଟ୍‌ ନୌକା ତିଆରି କରିବା 


ଜେଟ୍‌ ନୌକା ତିଆରି କରିବା ନିମିତ୍ତ କିଛି ଉପକରଣ ଯୋଗାଡ କରିବାକୁ ହେବ । 
ସେଗୁଡିକ ହେଲା- କିଛି ମୋଟାକାଗଜ, ଗୋଟିଏ ବଡ ସୋଲ ଠିପି, ଗୋଟଏ କଞ୍ଚା 
ଅଶ୍ଡା, ଅଠା, ଗୋଟିଏ ଟିଣ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀ, କିଛି ତୁଳା, କିଛି ମେଥ୍ଲେଟେଜ୍‌ ସିରିଟ୍‌ 
ଓ ଗୋଟିଏ କୁଣ୍ଡରେ ପାଣି । 


ଜେଟ୍‌ ନୌକା ବାସ୍ତବରେ ଏକ ବାଷ୍ଠ ଚାଳିତ ନୌକା ଅଟେ ! ଜେଟ୍‌ ପେନ୍‌ ଯେଉଁ 
ନିୟମରେ ଆଗକ୍ର ଗତିକରେ, ଏହି ନୌକାଟି ଠିକ୍‌ ସେହି ନିୟମରେ ଚାଲୂଥ୍‌ବାରୁ 
ଏହାର ନାମ ରଖାଯାଇଛି ଜେଟ୍‌ ନୌକା । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଇ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଭଳି 
ମୋଟା କାଗଜକୁ ଭାଙ୍ଗି ଡଙ୍ଗାଟିଏ ତିଆରି କର । କଟା ଛୋଟ କାଗଜର ଟୁକୁ ଡାକାଟି 
ଡଙ୍ଗାର ମଙ୍ଗ ତିଆରି କର । ଡଙ୍ଗାର ପଛପଟେ ଦ୍ଇଟି ଛୋଟ କଣା କରି ସେଇ ଛୋଟ 
କାଗଜ ଟୁକୁଡାକୁ ଡଙ୍ଗାସହ ଛୋଟକଣା ଦେଇ ସୂତା ଦ୍ଵାରା ବାନ୍ଧିଦିଅ । 
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ପଦାଥ ବିଜ୍ଞାନ କଉଡ଼କ 


ତାର ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଅଣ୍ଡାଖୋଳ ବେଶ୍‌ ଭଲ ଭାବରେ ରହି ପାରିଭ୍ସୁ ଏଥର 
ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ନ ଭାଙ୍ଗି ତା'ର ଭିତରର ଜିନିଷ ବାହାର କରିବାକୁ ହେବ । ତୁମେ ଏହା 
କିପରି କରିବ ଜାଣ ? ଅଶ୍ଡାର ଦଇ ପ୍ରାନ୍ତରେ ଦୂଇଟି ଛିଦ୍ର କର ଏବଂ ଗୋଟିଏ ଛିଦ୍ରରେ 
ମୁହଁ ଲଗାଇ ଫୁଙ୍କିଲେ ଅନ୍ୟ ଛିଦ୍ର ଦେଇ ଅଣ୍ଡା ଭିତରର ଜିନିଷ ବାହାରି ଆସିବ । 
ଏଥର ଅଣ୍ଡାରେ କରିଥୁ୍‌ବା ଦୁଇଟି ଛିଦ୍ର ମଧ୍ୟରୁ ଗୋଟିକୁ ମହମ ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । 
ଅନ୍ୟ ଛିଦ୍ର ଦେଇ ଅଣ୍ଡାର ଅଧାଯାଏ ପାଣି ଭର୍ରଭି କର । ତା'ପରେ ଦୂଇଟି ତାର ଉପରେ 
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ଅଣ୍ଡା ଖୋଳଟିକୁ ଏପରି ଭାବେ ରଖ ଯେପରିକି ତାହାର ଛିଦ୍ର ଥବା ପାର୍ଶ୍ଵ ପଛ ମଙ୍ଗ 
ଆଡକୁ ରହିବ । ତା'ପରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଟିଣ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀରେ କିଛି ତୁଳା ନେଇ 
ତୁଳାକୁ ମେଥୂୁଲେଟେଜ୍‌ ସ୍ତିରିଟ ଦ୍ଵାରା ଭିଜାଅ ! ଏଇ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀକୁ ଅଣ୍ଡାର ଠିକ୍‌ 
ତଳେ ନୌକା ଭିତରେ ରଖ । ଏବେ. ବଡ କୁଣ୍ଡରେ ପାଣି ନେଇ କାଗଜ ଡଙ୍ଗାଟିକୁ 
ସେଥୂରେ ଭସାଅ ଏବଂ ସ୍ତିରିଟ୍‌ ଲଗା ତୁଳାରେ ସାବଧାନତା ସହ ଅଗ୍ନି ସଂଯୋଗ କର । 
ଟିକିଏ ପରେ ଦେଖୁ୍‌ବ ଯେ ଅଣ୍ଡାଖୋଳ ଭିତରେ ଥୁବା ପାଣି ଫୃଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରିବ 
ଏବଂ ତା'ର ପଛପଟର ଛିଦ୍ର ଦେଇ ବାଷ୍ପ ନିର୍ଗତ ହେବ । ଏହା ଫଳରେ ନୌକାଟି ଖୁବ୍‌ 
ସହଜରେ ସାମନାକୁ ଆଗେଇ ଚାଲିବ । ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟା ମଧ୍ୟ ନିଉଟନଙ୍କ ଗତି ତୃତୀୟ 
ନିୟମର ପ୍ରତିଫଳନ ଅଟେ । 


ଟିଣ ଡବାରେ ଜେଟ୍‌ ନୌକା ତିଆରି 


ଆସ ଏଥର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜେଟ୍‌ ନୌକା ତିଆରି କରିବା । ଏଇଟି ତିଆରି 
କରିବାକୁ ହେଲେ ଆମର ଦରକାର ଆଲୁମିନିୟମର ବଡ ଫନ୍ଦବାଲା ଗୋଟିଏ ଥାଳୀ, 
ଗୋଟଏ ଖାଲି ପାଉଡର ଟିଣ ଡବା, କିଛି ତାର, ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଟିଣ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀ, 
କିଛି ତୁଳା ଓ ମେଥୁଲେଟେଜ୍‌ ସ୍କିରିଟ୍‌ । 


ପାଉଡର ଡବାର ମୁହଁ ବନ୍ଦ କରି ରଖ୍‌ ତା'ର ପଛ ପଟେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଛିଦ୍ର 
କରିଦିଅ । ଡବାର ଅଧାଯାଏ ପାଣି ଭର୍ରି କରି ଆଲୁମିନିୟମ ଆଳୀ ଉପରେ ତାର 


ରର ଠ ୯ [ବଷ 
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 ପଦାଥ ବିଜ୍ଞାନ ବଢଦ଼କ | 3s 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଚରରେଣ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଏହାକୁ ରଖ | ଏଥୁପାଇଁ । ଆଳୀର ଦୂଇପାଖରେ 
ତାର ପୂରାଇବା ନିମନ୍ତେ କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଛୋଟ କଣା କରି ଦେଇଥାଅ । 


ଏହା ପରେ ଛୋଟ ଡବା ତାଙ୍କଣୀରେ ସ୍ିରିଟଭିଜା ତୁଳା ରଖ୍‌ ତାକୁ ଆଲୁମିନିୟମ 
ଥାଳୀରେ ପାଉଡର ଡବା ତଳେ ରଖ । ଏହିପରି ଆାଳୀଟିକୁ ବଡ କୁଣ୍ଡ ପାଣିରେ 
ଭସାଇ ତୁଳାରେ ଅଗ୍ନିସଂଯୋଗ କର । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଟିଣ ଡବାର 
ପଛପଟ ଛିଦ୍ର ଦେଇ ବାଷ୍ଠ ନିର୍ଗତ ହେଉଛି ଏବଂ ଜେଟ୍‌ ନୌକାଟି କୁଣ୍ଡ ଭିତରେ ଆଗକୁ 
ଚାଲିଛି । ଏଠାରେ ଟିଣଡବାଟି ବଏଲର କାମ କରେ ଏବଂ ଛୋଟ ଢାଙ୍କୁଣୀ ସହ ତୁଳା 
ଖଣ୍ଡି ଫର୍ଣ୍ତେସ କାର୍ଯ୍ୟ କରିଥାଏ | ବାସ୍‌ ଏଥର ଟିଣଡବାର ଜେଟ୍‌ ନୌକା ପ୍ରସ୍ତୁତ । ସବ 
ସଜିଲ୍‌ କରି ବନ୍ଧୁ ମାନଙ୍କୁ ଏହି ପରୀକ୍ଷଣ ଦେଖାଇପାର । 


ଗତିର ଜଡତା 


ଏଇ ପରୀକ୍ଷାଟି କରିବାକୁ ହେଲେ ଆମକୁ କେତୋଟି ଛୋଟ ଛୋଟ ଜିନିଷ 
ଯୋଗାଡ କରିବାକ୍ର ହେଦ । ସେଗୁଡିକ ହେଲା, ଗୋଟିଏ। ଖେଳନା ମୋଟରଗାଡି, 
ଗୋଟିଏ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ । 


ଯଦି କୁହାଯାଏ ଯେ ଗାଡିକୁ ପ୍ରଥମେ ଚଲାଇବାକୁ ଯେତିକି ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ 
ହୋଇଥାଏ, ଗାଡି ଚାଲିବା ଆରମ୍ଭ କଲେ ଆଉ ସେତେ ପରିମାଣ ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ ହୁଏ 
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PO po 


i 
ନାହିଁ, ତେବେ ତୁମେ ଏକମତ ହେବ ନାହିଁ । କିନ୍ଧୁ ଜାଣିଛ ତ ସାଇକଲରେ ବସି କିଛି 
ପ୍ୟାଡ୍ଲ ମାରି , ହଠାତ୍‌ ପ୍ୟାଡ୍ଲ ମରା ବନ୍ଦ କରିଦେଲେ ହେଁ ସାଇକଲଟି ଗଡିଚାଲେ । 
କାରଣ କ'ଣ । କାରଣ ହେଉଛି ଗତିର ଜଡତା, ଆସ ଏବେ ସେ ଭଳି ଏକ ପରୀକ୍ଷଣ 
କରିବା | 


ତୁମେ ଧରିଥ୍ବା ଖେଳଣା ମୋଟରଗାଡିରେ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡଟି ବାନ୍ଧି ତାକୁ ଟାଣ । 
ଗାଡିଟି ଯେମିତି ଚାଲିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରିବ, ସେତେବେଳେ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡଟ ଲମ୍ବି କେତେ 
ଲମ୍ବା ହୋଇଛି, ତାହା ଭଲ ଭାବରେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର । ଏଥର ତୁମେ ପ୍ରଭେଦ ଦେଖ୍‌ 
ପାରିବ ଯେ ଗାଡି ଚାଲିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରିବା ସମୟରେ ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଯେତେ ଟାଣି 
ହୋଇ ରହଥ୍‌ଲା ଏଥର ତାଠାରୁ କମ୍‌ ଟାଣି ହେଇଛି । କାରଣ ଚାଲିବା ଆରମ୍ଭ 
କଲାବେଳେ ଯେତେ ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ, ଗାଡି ଚାଲୁଥ୍ବା ବେଳେ ଆନୁପାତିକ ଆଉ 
ସେତେ ପରିମାଣର ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ ହୁଏନା । ଅର୍ଥାତ୍‌ ଥରେ ଚାଲିବା ଆରମ୍ଭ ହୋଇ 
ସାରିବା ପରେ କମ୍‌ ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ ହୁଏ | 


ଖାଲି ଖେଳଣା ଗାଡି ନୁହେଁ, ପୃଥ୍ବୀର ସମସ୍ତ ବସ୍ତୁ ଏଇ ନିୟମରେ ଚାଲେ । 
କୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ବସ୍ତୁ ସ୍ଥିର ଭାବରେ ରହିଥୁଲେ ଏହାକୁ ଗତିଶୀଳ କରାଇବା କଷ୍ଟ । 
ମାତ୍ର ଥରେ ଗତି କରିବା ଆରମ୍ଭ କଲେ, ବସ୍ତୁ ବେଶ୍‌ କିଛି ବାଟ ବିନାବାଧାରେ ବା 
ନିଜଇଛାରେ ଚାଲିଯାଇପାରେ । ବସ୍ତର ଏଇ ପ୍ରକୃତିକୁ ନିଉଟନ ନାମ ଦେଇଛନ୍ତି, ˆ “ଗତିର 
ଳଡତା । ସ୍ଥିର ସାଇକଲଟିଏ ଯେପରି ନିଜ ମନକୁ ଚାଲିବା ଆରମ୍ଭ କରେ ନାହିଁ 
(ଗିରତାର ଜଡତା ); ସେଇଭଳି ଚଳନ୍ତା ସାଇକଲଟିଏ ନିଜ ମନକୁ ରହିଯାଏ 
ନାହିଁ ( ଗତିର ଜଡତା) । ବିନା ପ୍ୟାଡ୍‌ଲ ମରାରେ ବି ଗଡି ଚାଲିଥାଏ । ଘର୍ଷଣ ହେତୁ 
କ୍ରମେ ଧୀର ହୋଇ ରହେ । ଚାଲୁଥ୍ବା ଗାଡିରେ ହଠାତ୍‌ ବ୍ରେକ୍‌ ଦେଲେ, ସାଇକଲ ଝୁଙି 
ପଡିଯାଏ । ବସ୍‌ରେ ଯାଉଥବା ଯାତ୍ରୀମାନେ ଆଗକୁ ଝୁଙ୍କି ପଡନ୍ତି ବେଳେ ବେଳେ 
ଆଗ ସିଟରେ ଧକ୍କା ଖାଇ ଆହତ ହୁଅନ୍ତି । ଏଭଳି ଘଟିବାର କାରଣ କଅଣ ? 


ସ୍ଥିର ଗାଡିଟି ଯେଭଳି ଚଳମାନ୍‌ ହେବାକୁ ଅରାଜି ଥୁଲା, ସେଇଭଳି ଚଳନ୍ତା ଗାଡିଟି 
ହଠାତ୍‌ ସ୍ଥିର ହେବାକୁ ଅରାଜି । ବସ୍ତୁର ଏହି ଦୁଇଟି ଗୁଣକ୍ର ଯଥାକ୍ରମେ ସ୍ଥିରତାର ଜଡତା 
ଓ ଗତିର ଜଡତା କୁହାଯାଏ । ତେଣୁ ନିଉଟନଙ୍କ ଭାଷାରେ ରାଗୌଗସ ର ସ୍ଥିର ବସ୍ତୁକୁ ଗତିଶୀଳ 
DOS SS NSRP SHOES COS SON NON 
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SOO? 
So 
ନା ou 


ମାତ୍ର ବସ୍ତୁଟି ଥରେ ଗତି କରିବା ଆରମ୍ଭ କଲେ ଏତେ ବେଶୀ ଶକ୍ତିର ଆବଶ୍ୟକତା 
ନଥାଏ । ମହାକାଶରେ ରକେଟ ଯାତ୍ରା ବେଳେ ବାୟୁ ମଣ୍ଡଳ ସହ ଘର୍ଷଣ ନଥ୍‌ବାରୁ 
ଜେଟପ୍ଲେନ୍‌ ଭଳି ଏତେ ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ ହୋଇ ନଥାଏ । କହପାରିବ କି ମହାକାଶରେ 
ଘୂରୁଥ୍ବା ଗ୍ରହ, ଉପଗ୍ରହ ଆଦି ସେମାନଙ୍କର ଘୂର୍ଣ୍ଣନଲାଗି କେତେ ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ୟକ 
କରନ୍ତି ? 


ଜଡତା - ଏକ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 


ସତକଥା କହିବାକୁ ଗଲେ ବସ୍ତୁର ଜଡତା ବା ଇନର୍‌ ସିଆ ଏକ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ କଥା | 
ତାହା ବସ୍ତୁର ସ୍ଥିରତାର ଜଡତା ହେଉ ବା ଗତିର ଜଡତା ହେଉ | ଆସ, ଏଇଭଳି ଏକ 
ପରୀକ୍ଷଣ କରିବା । 


କ୍ୟାରମ୍‌ ବୋର୍ଡର ସମସ୍ତ ଗୋଟିକୁ ଗୋଟିଏ ଥାକ କରି ରଖ୍ଦିଅ, ଯେଭଳି କି 
କୂଅ ନନ୍ଦ ଭଳି ଦେଖାଯିବ । ସବା ତଳେ କୁଇନ୍‌ଟିକୁ ରଖ | ଷ୍ଟାଇକର ଦ୍ଵାରା ଜୋର୍‌ରେ 
କୁଇନକୁ ମାର୍‌ | ଦେଖ୍ବ ଯେ କୁଇନ୍‌ ଗୋଟିଟି ଖସି ଯାଇଛି । ମାତ୍ର ତା' ଉପରେ ଲଦା 
ହୋଇଥ୍‌ବା ସମସ୍ତ ଗୋଟି ସେଇଭଳି ସ୍ତମ୍ଭ ଆକାରରେ ଠିଆ ହୋଇ ରହିଛି । 
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ଟେବୃଲ୍‌ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ପୋଷ୍ଟ କାର୍ଡ ରଖ୍‌, ତା ଉପରେ 
ଅଧାଭର। ପାଣିଗ୍ୟାସଟିଏ ରଖ। 
କାର୍ଡଟିର ଏକ ପ୍ରାନ୍ତକୁ ଧରି ଜୋର୍‌ରେ 
ଟାଣି ପାଣ । କି ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ! କାର୍ଡଟି 
ଚାଲି ଆସିଲା, ମାତ୍ର ପାଣି ଗ୍କାସଟି 
ପୂର୍ବଭଳି ଅବିଚଳ ଥୁଆ ହୋଇଛି । 


ଝର ଖି ପଦାଅ ବିଜ୍ଞାନ କଉତ୍କକ 


ଗୋଟିଏ ମୋଟା ଓଜନିଆ ବହି 
ଓ ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଶକ୍ତ ସୂତା ଆଣ । ଖଶ୍ତିଏ 
ସୂତାରେ ବହିଟିକୁ ବାନ୍ଧି ଝୁଲାଇ ଦିଅ । 
ଦ୍ବିତୀୟ ସୂତାଟି ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ହେଲା 
ଭଳି ବହିର ନିମ୍ନ ଭାଗରେ ବାନ୍ଧ । ଖୁବ୍‌ 
ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଟାଣିଲେ ମଧ୍ୟ ବହିର ଉପରର ସୂତା ଖଣ୍ଡି ଛଶ୍ତିଯିବ । ତଳ ସୂତାକୁ 
ଧୀରେ ଟାଣିଲେ ବହି ଉପରର ସୂତା ଛିଶ୍ରିଯିବ । ମାତ୍ର ତଳସୂତାକୁ ହଠାତ୍‌ ଝିଙ୍କିଦେଲେ 
ହେଁ ଏହା ଛିଶ୍ରିବ, ଧୀରେ ନୁହେଁ, ବହିଟିର ଜଡଚା ଯୋଗୁଁ ଜୋର୍‌ରେ ଝିଙ୍ଗିବା ଦ୍ଵାରା 
ମଧ୍ୟ ଉପରର ସୂତା ଛଡି ନଥାଏ । 


ସ୍ଥିର ରେଳଗାଡିରେ ବସିଛେ । ଯାତ୍ରୀର ଅଜାଣତରେ ଗାଡିଟି ହଠାତ୍‌ ବେଗଗାମୀ 
ହେଲେ ଯାତ୍ରୀମାନେ ପଛକୁ ଝୁଙ୍କି ପଡନ୍ତି । ଏହା ବସ୍ତୁର ‘ସ୍ଥିର ଜଡତା”ର ନମୂନା । 


ବେଗଗାମୀ ଯାନରେ ହଠାତ୍‌ ବ୍ରେକ୍‌ ପ୍ରୟୋଗ କଲେ ଯାତ୍ରୀ ଆଗକୁ ଝୁଙ୍ଗିପଡେ ବା 
ପୂରା ଗାଡିଟି ଆଗକୁ ଝୁଙ୍କିପଡି ଦୂର୍ଘଟଣାଗ୍ରସ୍ତ ହୁଏ । ଏହା ବସ୍ତୁର ଗତି ଜଡତା”ର ନମୂନା । 
ମହମବତୀର ଢିଳ୍କି 


ତୁମେମାନେ ଢିଙ୍କି ହୁଏତ ଦେଖ୍ଥ୍ବ | ମହମବତୀ ତ ଘରେ ଘରେ ଥାଏ | କିନ୍ତୁ 
ମହମବତୀର ଢିଙ୍କି । ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ତ ନିଶ୍ଚୟ, ତା ସାଙ୍ଗକୁ କଉତିକିଆ ମଧ୍ଯ । ଅସମ୍ଭବ 
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ଅବାସ୍ତବ, ଅଜବ, ଅଶୁଣା-ଯେତେ ‘ଅଂ ତୁମେ ଭାବ ନା କାହିଁକି । ଏବେ ମୁଁ ଏକ 
ମହମବତୀର ଢିଙ୍କି: ତିଆରି କରିବି ଓ ତୁମେମାନେ ଏହାକ୍ର ଶିଖ୍ତୁମ ବନ୍ଧୁମାନଙ୍କୁ 
ଶିଖାଇବ । 


ଢିଙ୍କି ଯେପରି ଉଠାପକା ହେଉଥାଏ, ମହମବତୀର ଢିଙ୍କିଟା ବି ସେଭଳି ଉଠାପକା 
ହୁଏ | ଏଥ୍ପାଇଁ ତୂମକୁ କିଛି କରିବାକୁ ହେବନି । ତୁମ ତିଆରି ମହମବତୀ ଢିଙ୍କି ଦେଖ୍‌ 
ପିଲାଏ କାହିଁକି, ବଡମଣିଷ ବି ଦିଲ୍ଖୁସିଆ ହୋଇଯିବେ । ଏଥ୍ପାଇଁ କିଛି ଉପକରଣ 
ଦରକାର । ତାହାହେଲା ଗୋଟିଏ ବଡ ମହମବତୀ, ଗୋଟିଏ ବଡ ଛୁଞ୍ଚି, ଦୁଇଟି ସମ 
ଉଚ୍ଚତାର କାଚ ଗ୍ଲାସ ଓ ଦୂଇଟି ପଟ୍‌ ! 


ପ୍ରଥମେ ମହମବତୀର ପୂଛପଟ ସଳିତାଟି ଟିକିଏ ବାହାର କରିଦିଅ ଏବଂ 
ମହମବତୀର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ଛୁଞ୍ଟି ଫୁଟାଇ ଦିଅ, ଯେପରିକି ଛୁଞ୍ର ଦୂଇପ୍ରାନ୍ତ 
ମହମବତୀର ଦୂଇପାର୍ଶ୍ଵରେ ସମଭାବରେ ରହିବ । ଦୂଇଗ୍ଲାସ ଉପରେ ଛୁଞ୍ଚକୁ ଭାରା 
ଦେଇ ରଖ୍‌ ମହମବତୀକୁ ଶୂନ୍ୟରେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲାଭଳି ଝୁଲାଇ ଦିଅ। ଏବେ 
ଢଙ୍ଗି ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଗଲା । କେବଳ ଉଠାପକା କାମ ଦେଖ୍‌ବାକୁ ବାକି ଅଛି । ଏହି 
ମହମବତୀର ଦ୍ରଇ ପ୍ରାନ୍ତରେ ତ ସଳିତା ଅଛି । ସଳିତା ଦ୍ଵୟରେ ନିଆଁ ଧରାଅ । ଦେଖାଯିବ 
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ଭଳି ଭେଳିକି ଲଗାଇ ଉଠପଡ 


ହେଉଛି । କାରଣ କଅଣ ? 


ବତୀର ଏକ ପ୍ରାନ୍ତ ତଳେଥାଇ ଜଳିବା ବେଳେ ମହମ ତରଳି ତଳେ ପଡ଼ୁଛି । 
ତତ୍‌କ୍ଷଣାତ୍‌ ଏହା ହାଲୁକା ହୋଇ ଉପରକୁ ଉଠିଯାଉଛି ତ ଅନ୍ୟ ପ୍ରାନ୍ତଟ ବେଗି ଜଳ୍ପଛ, 
ତରଳ ମହମବତୀ ଟୋପା ତଳେ ପଡ଼ୁଛ ଓ ଏ ପ୍ରାନ୍ତଟି ଉପରକୁ ଉଠିଯାଉଛି । ତରଳ 
ମହମବତୀକୁ ସଂଗ୍ରହ କରିବା ପାଇଁ ଦୂଇ ପ୍ରାନ୍ତରେ ଦୁଇଟି ପ୍ଲଟ୍‌ ରଖ୍‌ ଦେଇ ଥାଅ । 


ପାର୍କରେ ପିଲାମାନେ ଏଭଳି ଉଠାପକା ଖେଳି ଥାଆନ୍ତି । ଗାଆଁ ଗଣ୍ଡାରେ ଶଗଡ 
ଗାଡିର ଦୃଇପ୍ରାନ୍ତରେ ପିଲାଏ ବସି ଏଭଳି ଖେଳି ଥାଆନ୍ତି । 
mm ao hid 
ଲାଠିଟି ପଡିବ କେଉ ଦିଗକୁ ? 
ଲାଠିଟି ତ ଗୋଟାଏ କେଉଁ ଦିଗକୁ ପଡିବ । ଏଥ୍‌ରେ କ'ଣ ଅଜବ ରହିଲା ଯେ 
ଦେଖ୍ଲେ ମେଜିକ୍‌ ଭଳି ଲାଗିବ ? ଆଛା, ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ୍ବା । 


ତୁମେ ଦୂଇ ହାତରେ ତର୍ଜନୀ ଉପରେ ଏପରିଭାବରେ ଏକ ଲାଠିବା ଲମ୍ବା ବାଡି 
ରଖ (ଚିତ୍ରଦେଖ) ଯେପରିକି ଏହାର ଗୋଟିଏ ପାଖ ଅନ୍ୟ ପାଖ ଅପେକ୍ଷା ବାହାରକୁ 
ବେଶୀ ବାହାରି ରହିବ । ଯଦି ତୁମେ ତୁମର ହାତ ଦୁଇଟିକୁ ଖୁବ୍‌ ପାଖା ପାଖୁ୍‌ ନେଇଆସ, 
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ତେବେ ଲାଠିଟି କେଉଁ ଦିଗକୁ ପଡିବ କହିପାରିବ ? ନିଶ୍ଚୟ କହିବ ଯେ ଲାଠିଟି ଯେଉଁ 
ଦିଗକୁ ବେଶୀ ବାହାରି ରହିଛି, ସେଇ ଦିଗକୁ ପଡିଯିବ । କିନ୍ତୁ ତୂମେ ଯାହା ଭାବିଛ, 
ତାହା ନହୋଇ ତା”ର ଠିକ୍‌ ଓଲଟାଟି ହେବ । ଅର୍ଥାତ ଲାଠିଟି ମୋଟେ ନପଡି ସ୍ଥିର 
ଭାବରେ ରହିବ | ଯେଉଁଠି ତୁମ ଆଙ୍ଗୁଠି ଲାଗି ଲାଗି ରହିଛି ,ଠିକ୍‌ ସେଇସ୍ଥାନରେ; ଲାଠିଟି 
ସ୍ଥିରଭାବରେ ଭାରସାମ୍ୟ ରଖ୍‌ ରହିବ | 


ଏହା ଘଟିଲା କାହିଁକି ଜାଣ କି ? ଘର୍ଷଣ ଯୋଗୁଁ । ଲାଠିର ଯେଉଁ ପାର୍ଶ୍ବଟି ବେଶୀ 
ବାହାରକୁ ବାହାରି ଅଛି, ସେ ପଟଟି ସେଇ ଆଙ୍ଗୁଳି ଉପରେ ବେଶୀ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ 
କରୁଛି, ଅନ୍ୟ ଦିଗର ଆଙ୍ଗୁଳି ଅପେକ୍ଷା | ବେଶୀ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କଲେ ଘର୍ଷଣର ମାତ୍ରା 
ମଧ୍ୟ ଅଧକ ହେବ | ତେଣୁ ଏଇ ସ୍ଥାନରୁ:ଲାଠିଟି ପଡିଯିବ ନାହିଁ । ପୂନଶ୍ଚ ବାହାର ପଟକୁ 
କମ୍‌ ଅଂଶ ବାହାରିଥ୍‌ବା ଆଙ୍ଗୁଳି ଉପରେ ଲାଠି କମ୍‌ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରୁଛି ¦ ସେଥ୍ପାଇଁ 
ସେଠାରେ ଘର୍ଷଣ କମ୍‌ | କିନ୍ତୁ ଦୁଇଟି ଆଙ୍ଗୁଳି ପାଖା ପାଖ୍‌ ନେଇ ଆସିଲେ ବାଡିର ଠିକ୍‌ 
କେନ୍ଦ୍ର ସ୍ଥଳରେ ପାଖା ପାଖ୍‌ ଲାଗି ଆଙ୍ଗୁଳି ଦୁଇଟି ରହିବେ ଏବଂ ଦୁଇ ଆଙ୍ଗୁଳି ଉପରେ 
ବଳ ପ୍ରୟୋଗର ମାତ୍ରା ସମାନ ହେବ । ଲାଠିଟି ଦୁଇଦିଗକ୍ର ସମାନ ପରିମାଣର ବାହାରି 
ଏହି ଆଙ୍ଗୁଳି ଉପରେ ସ୍ଥିର ହୋଇ ରହିବ । 


ତନୁ ଉପରକୁ ଗଡିଯାଏ 


ବସ୍ତୁ ମାତ୍ରକେ ଉପରୁ ତଳକୁ ପଡେ | ମାଧ୍ୟାକର୍ଷଣ ହେତୁ ଘଟେ ବୋଲି ନିଉଟନ 
କହିଥ୍ଲେ । ଗଛରୁ ଫଳ ପଡେ । ଆକାଶରୁ ବର୍ଷାପାଣି । କୁଆପଥର ଆଦି ପଡେ । 
ବଲ୍‌, ଟେକା ଆଦି ଉପରକୁ ଫୋପାଡିଲେ ତଳକୁ ପଡେ । ଗୁଡି, ବେଲୁନ୍‌, ପକ୍ଷୀ, 
ଉଡାଜାହାଜ ଆଦି ଉଡି ଉଡି ଶେଷରେ ଆସି ତଳେ । ପାହାଡରୁ ଝରଣା ପାଣି, ପଥର 
ଆଦି ତଳକୁ ଗଡିଆସେ ¦ ଏବେ କି ଅଜବ କଥା ଶୁଣିଲା, ତଳୁ ଉପରକୁ ପଡିବା । 
ତେବେ ଆସ, ପରୀକ୍ଷାଟି ହାତେ ହାତେ କରି ଦେଖ୍ବା ଓ ସାଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବା | 


ଖଣ୍ଡିଏ ମୋଟ କାଗଜକୁ କାଟି ଦୁଇଟି ଶଙ୍କୁ ବା କୋନ୍‌ ତିଆରି କର । ଦୂଇ 
କୋନ୍‌ର ମୁହଁରେ ଅଠାଦେଇ ପରସ୍ପର ଯୋଡି ଦିଅ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଏକ 
ଦୂୁଇମୁନିଆ ଶଙ୍କୁ ହୋଇଗଲା । ଏଥର ତୁମ ପଢା ଟେବୃଲ୍‌ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ବଡ 
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ପଦାଥ ବାଜ୍ଞାନ କଉତ୍ୁକ 


ମୋଟା ବହି ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ବହି (ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେଲା ଭଳି ) ରଖ । ବହି ଗୁଡିକ 
ଉପରେ ଦୂଇଟି କାଠି ଏପରି ଭାବେ ରଖ ଯେପରିକି ଉପରପଟକୁ ଥ୍ବା ଅଂଶ ମଧ୍ୟରେ 
ବ୍ୟବଧାନ ଅଧୁକ ଥ୍ବ ଓ ତଳପଟକୁ ଥ୍ବା ଅଂଶ ମଧ୍ଯରେ ବ୍ୟବଧାନ କମ୍‌ ଥ୍ବ | 
ପୂର୍ବରୁ ତିଆରି ହୋଇଥ୍‌ବା ଦୁଇମୁନିଆ କୋନଟିକୁ ରେଳଧାରଣା ପରି ପଡିଥ୍‌ବା କାଠି 
ଦୂଇଟି ଉପରେ ଛୋଟ ବହି ପାଖକୁ ରଖ | ଦେଖ୍ବ, ଏହି କୋନ୍‌ଟ ଗଡାଣିଆରୁ ଉଠାଣୀ 
ଆଡକୁ ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଗତି କରିବାକୁ ଲାଗିବ । ଭାରୀ ମଜା ଘଟଣାଟିଏ ନୁହେଁ କି ! 
ତେବେ ଏହାର କାରଣ କଂ ଣ ? 


କୋନ୍‌ଟା ଆପଣାଛାଏଁ ତଳୁ ଉପରକୁ ଯାଉଥ୍ଲା ବେଳେ ସାମାନ୍ୟ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ 
କରି ତଳକୁ ଗଡାଇ ଆଣ | ଏହା ପୁଣି ପୂର୍ବଭଳି ଉପରମୁହାଁ ଚାଲିବ । ଏହାକୁ ଭଲ କରି 
ନିରେଖ୍‌ ଦେଖ୍ଲେ ଜାଣିବ ଯେ ଉପରକୁ ଉଠିବା ସମୟରେ ତା'ର ରାସ୍ତା କ୍ରମଶଃ 
ଚଉଡା ହେବ । ତା” ସହିତ କୋନ୍‌ର ଉପରକେନ୍ଦ୍ର ଗଡାଣୀ ଆଡକୁ ଖସିବାକୁ ଲାଗିବ । 
ଏଣୁ ଏଇଟା ସତକୁ ସତ ଗଡାଣୀରେ ତଳକୁ ଖସୁଥ୍‌ଲେ ହେଁ ଆମକୁ ମନେ ହେବ 
ଉପରକୁ ଉଠୁଛି । ନିଜ ହାତରେ ପରୀକ୍ଷା କଲେ ଏହା ଭଲ ଉପଲବ୍ଧ ହୁଏ । 


ଗରମ ଜଳ ବେଶୀ ଭାରୀ ନା ଥଣ୍ଡା ଜଳ ? 


ତୁମେ ଜାଣିଛ ଶୀତଳ ବାୟୁ ତୁଳନାରେ ଗରମ ବାୟୁ ହାଲୁକା । ତେବେ ଏହା ତ 
ବାୟୁ ନୁହେଁ, ଜଳ | ତେବେ, ପରୀକ୍ଷା କରି ଜାଣିବା । ଭାରୀ ମଜା ପରୀକ୍ଷଣଟିଏ । 
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ଦୁଇଟି କାଚ ବୋତଲ ଆଣ । ଗୋଟିଏ ବୋତଲରେ ସାମାନ୍ୟ ନାଲି ସ୍ୟାହି ପକାଇ 
ଗରମ ପାଣି ଦ୍ଵାରା ବୋତଲଟି ପୂର୍ଣ୍ଣ କର । ଆର ବୋତଲରେ ଥଣ୍ଡା ପାଣି ପୂର୍ଣ୍ଣ କରି 
ତାଂ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟ କାର୍ଡ ରଖ । 


ପୋଷ୍ଟ କାର୍ଡ ଉପରେ ହାତରେ ଚାପ ଦେଇ ବୋତଲଟିକୁ ଧୀରେ ଟେକି ଓଲଟାଇ 
ପୋଷ୍ଟ କାର୍ଡ ସହ ନାଲିପାଣି ଥୁବା ପ୍ରଥମ୍ଭ ବୋତଲ ଉପରେ ଏପରି ରଖ ଯେପରିକି 
ଦୁଇ ବୋତଲର ମୁହଁ ପରସ୍ପର ମୁହଁ କିରି ଲାଗି ରହିବ । କେବଳ ମଝିରେ ପୋଷ୍ଟ 
କାର୍ଡଟି । ତଳବୋତଲରେ ଗରମ ନାଲିପାଣି ଓ ଉପର ବୋତଲରେ ଥଣ୍ଡା ସାଦା ପାଣି 
ଅଛି । ଏବେ ବୋତଲ ଦ୍ବୟ ସ୍ଥିର ରଖ୍‌ ସାବଧାନତାର ସହ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟିକୁ କାଢି 
ଆଣ । ଭାରୀ ମଜା କଥା ଦେଖ୍ବ । ତଳ ବୋତଲର ଗରମ ରଙ୍ଗୀନ ଜଳ କ୍ରମେ 
ଉପରକୁ ଉଠି ଉପର ବୋତଲରେ ପଶୁଛି ଓ ଉପର ବୋତଲରେ ଥୁବା ଶୀତଳ ସାଦା 
ଜଳ ତଳ ବୋତଲକୁ ଆସୁଛି । ଗରମଜଳ ହାଲୁକା ଓ ଏହାର ଆପେକ୍ଷିକ ଗୁରୁତ୍ଵ କମ୍‌ 
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ଅଟେ | ତେଣୁ ହାଲୁକା ଜଜ ତଳବୋତଲରୁ ଉପରକୁ ଉଠିଯାଉଛି 


ପରୀକ୍ଷଣଟିକୁ ସଫଳ କରିବା ପାଇଁ ପୂର୍ବରୁ ତନଖୁ ନେବ ଯେ ବୋତଲ ଦ୍ଧୟ 
ସମ୍ପୂର୍ଣ ଜଳପୂର୍୍ ଅଛି ଓ ବାୟୂପାଇଁ ସ୍ଥାନ ନାହିଁ । 


ଆମ ଶରୀର ମଧ୍ଧ ତାପ ବିକିରଣ କରେ । 


ପରିବହନ, ପରିଚଳନ ଓ ବିକିରଣ, ଏହି ତିନୋଟି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ତାପ ସଞ୍ଚରିତ 
ହୋଇଥାଏ । ଖଣ୍ଡିଏ ଲମ୍ବା ଧାତବ ତାରର ଏକ ପ୍ରାନ୍ତ ତତାଇ ଅପର ପ୍ରାନ୍ତଟି ଛୁଇଁଲେ 
ଏହା ତାତିଥାଏ । ତାପର ପରିବହନ ଯୋଗୁଁ ଏହା ଘଟିଥାଏ । ଉତ୍ତପ୍ତ ଧାତବ ତାର ବା 
ଲୁହାଛଡଟିଏ ପାଖରେ ଥୁଲେ, ଏହାକୁ ନଛୁଇଁ ମଧ୍ୟ ତାପର ଧାସ ଅନୁଭୂତ ହୁଏ । ଏହା 
ଉତ୍ତପ୍ତ ଲୁହାଛଡ଼ରୁ ତାପ ବିକିରଣ ହେତୂ ହୋଇଥାଏ । ବିକିରଣ ଦ୍ଵାରା ପନ୍ଦର କୋଟି 
କିଲୋମିଟର ଦୂରରେ ଥୁବା ସୂର୍ଯ୍ୟର ତାପ ଆମ ପୃଥ୍ବୀରେ ପହଞ୍ଚେ । ଜଳୁଥ୍‌ବା ବିଜୁଳି 
ବଲ ନଛୁଇଁ ନିକଟରେ ହାତ ରଖ୍ଲେ ବଲ୍ବରୁ ବିକିରିତ ତାପର ଧାସ ଅନୁଭୂତ ହୁଏ । 
ସେଇଭଳି ଆମ ଶରୀର ବି ତାପ ବିକିରଣ କରେ । ଟାଣ ଖରାରେ ବୁଲି ଆସି ଘରର 
ଭିତର ଶୀତଳା ପରିବେଶକୁ ଆସିଲେ ତାପ ବିକିରିତ ହୋଇଥାଏ । ଖରାରେ ବୁଲି ବୁଲି 
ତୂମ ଘରକୁ ଆସିଥ୍‌ବା ଆତ୍ମୀୟଙ୍କ ନିକଟକୁ ଯାଇ ଏହା ଅନୁଭବ କରିପାରିବ । 


କାଗଜ ପାତ୍ରରେ ପାଣି ଗରମ କରିବା ଆସ । 


ପାଣି ଗରମ କରିବା ପାଇଁ ମାଟି ହାଣ୍ଡି, ଆଲୁମିନିୟମ, ଷ୍ଟିଲ୍‌, ପିତ୍ତଳ ଆଦି 
ବାସନ ଅଛି । ବିଜ୍ଞାନାଗାରରେ କାଚ ପାତ୍ରରେ ପାଣି ଗରମ କରାଯାଏ । ଅତି ଆଚମ୍ବିତ 
କଥା କାଗଜ ପାତ୍ରରେ ପାଣି ଗରମ ! ନିଆଁ ସହ କାଗଜର ପ୍ରୀତି, ଆସ ପରୀକ୍ଷା କରି 
ଦେଖ୍ବା । 


ମୋଟା କାଗଜରେ ଗୋଟିଏ ଗିନା ବା ତାଟିଆ ତିଆରିକରି ପେପରକ୍ଲିପ୍‌ ଦ୍ଵାରା 
ବାନ୍ଧି ରଖ । ଅଠା ଲଗାଇବା ଅନାବଶ୍ୟକ । ତାଟିଆରେ କିଛି ପାଣି ନେଇ ଏକ ଜଳନ୍ତା 
ମହମବତୀ ଉପରେ ଧରି ରଖ । ସତକ ରହିବ ଯେ ମହମବତୀର ଶିଖା କାଗଜକୁ 
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ପଦାଥ ବିଜ୍ଞାନ କଉତ୍କକ § 


ନଇଁଥୁଲେ ହେଁ କାଗଜ ପାତ୍ରର ପାଣି ସ୍ତରଠାରୁ ଉପରକୁ ଉଠିବନି ଓ କାଗଜ ଗିନାର 
କୋଣକୁ ନିଆଁ ସ୍ପର୍ଶ କରିବନି । ବତୀର ଶିଖା ଗିନାର ଠିକ୍‌ ମଝିକୁ ସ୍ପର୍ଶ କରୁଥ୍‌ଲେ ପାଣି 
ଶୀଘ୍ର ଗରମ ହୋଇ ଟକମକ ଫୁଟିବା ଆରମ୍ଭ କରିବ । ଅଥଚ କାଗଜ ଜଳିବ ନାହିଁ । 


ଏହା କିପରି ହେଲା ? ନିଆଁ ଶିଖା କାଗଜ ପାତ୍ରର ତଳକୁ ତତାଇବା ମାତ୍ରେ ତା 
ମଧ୍ଯସ୍ଥ ଜଳ ଏହି ତାପ ଗ୍ରହଣ କରିନିଏ । ଜଳ ଶହେ ଡିଗ୍ରୀ ସେଲ୍‌ ସିୟସ ତାପମାଡ଼ାରେ 
ଫୃଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରେ । ଜଳ ସମସ୍ତ ତାପ ଗ୍ରହଣ କରି ନେଉଥ୍‌ବାରୂ କାଗଜ ପାତ୍ରର 
ତାପମାତ୍ରା ଜୁଳନ ତାପମାତ୍ରାରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ପାରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ ନିଆଁ ଧରେ ନାହିଁ । କାଗଜ 
ପାତ୍ର ଯାହା ସାମନ୍ୟ ତାପ ଗ୍ରହଣ କରିଥାଏ, ତାହା ଜ୍ଵଳନାଙ୍କରେ ପହଞ୍ଚୁବା ପାଇଁ 
ଯଥେଷ୍ଟ ନୁହେଁ । 


ମେଜିକ୍‌ ବାକ୍ସ 


ବୃଢୀ ଅସୂୁରୂଣୀ ବାକ, ଟି୍ତରବାକୁ, ପାଶ୍ଡୋରା ବାକୁ ଆଦି କେତେକ ରହସ୍ୟମୟ 
ବାକ୍ସର ନାମ ଆମେ ଶୁଣିଛେ । ଆସ ଏ ବାକୁଟି ଆମେ ନିଜେ ତିଆରି କରି ଅନ୍ୟମାନଙ୍କୁ 
ଚମକାଇ ଦେବା । 
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ଏଥ୍ପାଇଁ କିଛି ମାମୁଲି 
୨ପକରଣ ଦରକାର । ସେଗୁଡିକ 
ହେଲା ଢାଙ୍କଣୀ ସହ ଏକ ଗୋଲ 
ଟଣ ଡବା. ଗୋଟେ ବଡ ଇଲାଶ୍ଷିକ୍‌ 
ବ୍ୟାସ୍ଡ ଓ ଗୋଟିଏ ଲୁହାର ଛୋଟ 
ନଟ୍‌ | 


ଟିଣ ଡବାର ଢ଼ାଙ୍କ ଣୀରେ 
ଦୁଇଟି ଛିଦ୍ର କର ଏବଂ ଠିକ୍‌ ସେହି 
ସିଧାରେ ଡବା ତଳେ ଦୂଇଟି ଛିଦ୍ର କର । ବର୍ର ମାନ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଇଲାଷ୍ିକ 
ଛକି ପଡିଲା ପରି ହୋଇଛି ସେହି ସ୍ଥାନଟିକୁ ଖଣ୍ଡିଏ ସୂତାରେ ବାନ୍ଧି ସେଠାରେ ନଟ୍‌ଟି 
ଝୁଲାଇଦିଅ | ଢାଙ୍କୁଣୀଟି ଭଲ ଭାବରେ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ରହସ୍ୟମୟ ଡବାଟିକୁ ବର୍ରମାନ 
ଚଟାଣରେ ରଖ୍‌ ଟିକିଏ ଠେଲିଦେଲେ ଡବାଟି ମନକୁ ମନ ଗଡି ଚାଲିବ; ମାନେ ଯେପରିକି 
ଡବା ମଧ୍ୟରେ କୌଣସି ବ୍ୟାଟେରୀଲଗା ଯନ୍ତ୍ର ଡବାକୁ ଗଡାଇ ଚାଲିଛି । 


ମାତ୍ର ଏହା ଗଡିବାର ସରଳ କାରଣ ହେଲା ନଟ୍ରଟି ମଝିରେ ଝୁଲି ଥୁ୍‌ବାରୁ ଇଲାଷ୍ଟିକ୍‌ 
ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଗୁଡେଇ ହୋଇଯାଏ ଓ ଡବାଟି ଗଡିଗଡି ଚାଲିଥାଏ । 


ଆସ ଇଲେଜ୍ଲେ।ସ୍କୋପ ତିଆରି କରିବା 


ଇଲେଜ୍ଲେ।ସ୍କୋପ- ବଡ ବୈଜ୍ଞାନିକ ମାନେ ସିନା ତିଆରି କରିବେ । ଖର୍ଚ୍ଚ 
ବେଶ୍‌ କିଛି । ଆମେ ତିଆରି କରିବା କେମିତି ? ବଡ କଠିନ କାମ । ତେବେ 
ଶିଖାଇଦେବି । ଚେଷ୍ଟାକର; ଶିଖ୍‌ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କୁ ଶିଖାଅ | 


ବି 
› ମୁଁ 


ବେବିଫୁଡ୍‌ ଟିଣ ଡବାର ଢାଙ୍କୁଣୀ ତଳେ ଅତି ପତଳା ଧାତବ ପାତଟିଏ ଲାଗିଥାଏ ! 
ସେହି ପାତରୁ ଲମ୍ବାଖଣ୍ଡେ କଇଁଟିରେ କାଟି ରଖ ! ଖଶ୍ଡିଏ ତମ୍ବାତାରକୁ ଇଂରାଜୀ Z' 
ଅକ୍ଷର ପରି ବଙ୍କାଇ ରଖ । ଏଥର ଏଇ ତାରର ତଳ ଅଂଶରେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲାଭଳି 
ପୂର୍ବରୁ କାଟି ରଖ୍ଥ୍ବା ଟିଣପାତକୁ ଦୁଇଭାଙ୍ଗ କରି ରଖ । ତାରସହ ଟିଣ ପାତକୁ ଗୋଟିଏ 


ଛପର ୪୧ | ଷ୍‌ 
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hp 2», 


ପରିଷ୍କାର ଶୁଖ୍ଲା କାଚଜାର ଭିତରେ ରଖି ଜାର୍‌ମୁହଁକୁ ଏକ ଆଲୁମିନିୟମ ଥାଳୀଦ୍ଵାରା 
ଘୋଡାଇ ଦିଅ । ଗୋଟିଏ ପାନିଆକୁ ପଶମ କପଡାରେ ଭଲଭାବେ ଘଷି ଆଲୁମିନିୟମ 
ଥାଳୀ ବା ତନମ୍ବାତାରର ଖୁବ୍‌ ନିକଟକୁ ଆଣିଲେ ଜାର ଭିତରେ ଥୁବା ଧାତୁର ଦୁଇଭାଙ୍ଗ 
ପରସ୍ରଠାରୁ ଦୁରେଇ ଯିବ । ଏହି ପରୀକ୍ଷା କରିବା ସମୟରେ ଜାର୍‌ ଭିତରଟି ବେଶ୍‌ 
ଶୁଷ୍କ ରହିବା ଆବଶ୍ୟକ ଏବଂ ପାଗ ଶୂଖ୍ଲା ଥୂଲେ ପରୀକ୍ଷାଟି ସଫଳ ହୁଏ, ଆଦ୍ର 
ପାଗରେ ନୃହେଁ । 


କୌଣସି ବୈଦ୍ୟୁତିକ ଚାର୍ଜ ଯୁକ୍ତ ପଦାର୍ଥ ଏଇପ୍ରକାର ଇଲେଜ୍ରଲେ।ସ୍କୋପ ନିକଟକୁ 
ଆଣିଲାମାତ୍ରେ ତାଂଭିତର ଧାତୁ ଫଳକର ଦୂଇଭାଙ୍ଗ ବିକର୍ଷିତ ହୋଇ ପରସ୍ରଠାରୁ 
ଦୂରେଇଯିବ । ଏବେ ଆମର ଇଲେଜ୍ଲେ।ସ୍କୋପ ରେଡି ହୋଇଗଲା । ଏହା କଦାପି ଏକ 
ମାମୂଲି ଇଲେକ୍ବଲେ।ସ୍କୋପ ନୁହେଁ । 


ପାନିଆରେ ପିଟ୍‌ ପଟ୍‌ ବଲ୍ଖେଳ 


ଏହା ହେଉଛି ସ୍ଥିର ବିଦ୍ୟତର ଏକ ପରୀକ୍ଷା । ଏହା କେବଳ ଶୁଖ୍ଲା ପାଗରେ 
କଲେ ସଫଳ ହୁଏ । ବର୍ଷାଦିନେ ଆର୍ଦ୍ଧ ବା କୋହଲା ପାଗରେ ହୋଇପାରେନା । ତେଣୁ 
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Bred - 
ଶୀତ ଦିନ ହିଁ ଏଭଳି ପରୀକ୍ଷଣ ନିମନ୍ତେ ପ୍ରକୃଷ୍ଟ ସମୟ | 


ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାନିଆରୋ ତୁମର ନୂଖୁରା ଶୁଖ୍ଲା ମୂଣ୍ଡବାଳକୁ କରଣ୍ଡାଇ ନିଅ । 


ଯଦି ଚନ୍ଦା ହୋଇଥ୍‌ବ, ତେବେ ପାନିଆଟିକୁ ପଶମ କପଡାରେ ବାରମ୍ବାର ଘଷି ନିଅ । 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ପାନିଆଟିକୁ ଟେବୁଲ୍‌ ଉପରେ ଥୁବା ପିଟ୍୍‌ ପଟ୍‌ ବଲ ନିକଟକୁ ନେଲେ 
ବଲ୍‌ଟି ଆପଣାଛାଏଁ ହଲି ହଲି ପାନିଆ ଆଡକୁ ଆକର୍ଷିତ ହୋଇ ଆସିବ । ପାନିଆଟିକୁ 
ଧୀରେ ବଲ୍ଠାରୁ ଦୂରେଇ ଦୂରେଇ ଆଣିଲେ ବଲ୍‌ଟି ପୋଷା ପ୍ରାଣୀ ଭଳି ପାନିଆକୁ 
ଅନୁସରଣ କରି ଗଡି ଗଡି ଚାଲିବ 


ବୈଦ୍ୟୁତିକ ପେଣ୍ଡୁଲମ 


ତଳକୁ ଝୁଲି ଦୋଳାୟମାନ ହେଉଥାଏ ପେଶ୍ୂଲମ୍‌, ଯେପରିକି ଆମେ କାନ 
ଘଣ୍ଟାରେ ଦେଖ୍ଥାଉ । ସେହିପରି ଏକ ଖେଳନା ପେଶ୍ୁଲମ୍‌ ତିଆରି କରିବା । ଏଥ୍୍‌ପାଇଁ 
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ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଉପକରଣ ହେଲା, ଗୋଟିଏ ବୋତଲ, ଦୁଇଟି ଛହୋଟବଡ କ୍କ, ପାନିଆ, 
କିଛ ତାର, ସିଲ୍କ ସୂତା ଓ ପଶମ ପୋଷାକ | 


ପ୍ରଥମେ କାଚ ବୋତଲଟିକୁ ପୋଛି ଶୁଖ୍ଲା କରିବା | ଟାଣ ଖରାରେ ରଖ୍ଦେଲେ 
ବୋତଲ ଭିତର ଆର୍ଦ୍ଧତା ପୂରା ଲୋପ ପାଇବ । ଶୁଷ୍କ ବୋତଲଟିର ମୂହଁକୁ ଠିପି ଦ୍ଵାରା 
ବନ୍ଦ କର | ଠିପି ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସରୁ ତାର ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାହେଲା ଭଳି ପୂରାଅ | ତାରର 
ଶେଷ ପ୍ରାନ୍ତରେ ଖଶ୍ତିଏ ସିଲ୍‌କ ସୂତା ବାନି ସୂତା ଅଗରେ କର୍କର ଖଣ୍ଡିଏ ଅଂଶ ବାନ୍ଧିଦିଅ 
ବର୍ଭମାନ ପେଶ୍ତଲମ ତିଆରି ହୋଇଗଲା । ଏବେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ପାନିଆଟିକୁ ନିଜର ପଶମ 
ପୋଷାକରେ ଭଲଭାବରେ ଘଷି ପାନିଆଜୁ ସିଲ୍କ ସୂତାରେ ବନ୍ଧା ହୋଇଥ୍‌ବା କକି 
ଠିପି ଆଡକୁ ନିଅ । ଦେଖୁ୍‌ବ ଯେ କର୍କ ଠିପିଟି ପାନିଆ ଦ୍ଵାରା ଆକର୍ଷିତ ହୋଇ 
ଆସୁଛ । ଠିପିଟି ପାନିଆକୁ ସ୍ପର୍ଶ କଲାପରେ ଓ ପାନିଆଠାରୁ କିଛି ବିଦ୍ୟୁତ ଚା ଗ୍ରହଣ 
କରି ପାନିଆ ପାଖରୁ ଦୂରେଇ ଯାଉଛି । ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟା ଧାରାବାହିକ ଭାବରେ ଚାଲିବାରୁ 
ଛୋଟ ଠିପିଟି ପେଣ୍ୂଲମ୍‌ ଭଳି ଦୋଳାୟମାନ ହୋଇ ଚାଲିବ । 


\ te 


h 
ତାରର ଶେଷ ପ୍ରାନ୍ତରେ ପୂର୍ବ କକ ଠିପିର ପାଖାପାଖ୍‌ ଆଉ ଗୋଟିଏ ସିଲ୍‌କ 
ସୂତାରେ ଆଉ ଖଷ୍ତିଏ କକ ଟୁକ୍ରଡା ବାନ୍ଧିଦିଅ । ଏଥର ପାନିଆରୁ ଦୁଇଟି ଯାକ କକର୍କଖଣ୍ଡ 
ବିଦ୍ୟୁତ ଚା ଗ୍ରହଣ କରିବ । ଦୁଇଟିଯାକ କ୍କ ଏକା ପ୍ରକୃତିର ବିଦ୍ୟୁତ ଚାର୍ଜ ପାଉଥ୍‌ବାରୁ 


CURR ¢ PER OU 


RY 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ପରସ୍ପର ବିକର୍ଷିତ ହେବେ ଓ ପରସ୍ପରଠାରୁ ଦୂରେଇ ଯିବେ । କରିପାରିଲେ ଭଲ ମଜାର 
ଖେଳଟିଏ ହେବ । 


ଘର୍ଷଣ ଯୋଗୁଁ ଘୂର୍ଣ୍ଧନ 


ଏହି ପରୀକ୍ଷଣଟି କରିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ କାଚ ଗ୍ଲାସ, କର୍କ, କଇଁଚି, ଛୁ, ଖଣ୍ତେ 
ପଶମ କନା, କିଛି ଟୁକଡା କାଗଜ ନିଅ ¦ 


ଚିତ୍ରର ଡାହାଣ କଡରେ ଯେଉଁଛକି ଅଙ୍କିତ ହୋଇଛ, ଠିକ୍‌ ସେଇପରି ଖଶ୍ଡିଏ 
କାଗଜ କାଟି ତିଆରି କର । ଛକିର ଉପରପାଖ ଅଳ୍ପ ମୁନିଆ ହେବ । କ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଗୋଟିଏ ଛୁଞ୍‌ ଭର୍ରିକରି ତା'ଉପରେ ଛକି ବା କ୍ରଶ୍‌ଟିକୁ ବସାଅ । ବର୍ଭମାନ ଗୋଟିଏ 
ପୂରା ଶୁଖ୍ଲା କାଚ ଗ୍ାସକୁ ଏହା ଉପରେ ଓଲଟାଇ ରଖ | ପଶମ କପଡା ଦ୍ଵାରା କାଚ 
ଗ୍ଲାସର ଗୋଟିଏ ପାଖ ଘଷ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ତୂମେ ଯେଉଁ ଦିଗରେ ଘଷୁଛ, କ୍ରଶ୍ର 
ମୁନିଆ ଅଂଶ ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ଠିକ୍‌ ତାର ଓଲଟା ଦିଗରେ ଘୂରିବ । ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ 
ଗ୍ଲାସ୍‌୍ର ଚାରିପାଖେ ଏହି ପଶମ କପଡା ଦ୍ଵାରା ଘଷିଲେ ଦେଖାଯିବ ଯେ କ୍ରଶ୍‌ଟି ଗ୍ଲାସ 


LRN ଏଷ 
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ଭିତରେ ସୁନ୍ଦର ଭାବେ ଘୂରୁଛି । ଯଦି ଏଇ କ୍ରଶ୍‌ ଉପରେ ପତଳା କାଗଜର ଏକ ଘୋଡା 
କାଟି, ନେଇ ଅଠା ଦ୍ଵାରା ଲଗାଇ ଦିଆଯାଏ, ତେବେ ଦେଖାଯିବ ଯେ ସ୍ଥିର ବିଦ୍ରଧୟୁତର 
ପ୍ରଭାବରେ କ୍ରଶ ସହ କାଗଜ ଘୋଡାଟି ମଧ୍ଯ ଗ୍ଲାସ ଭିତରେ ଘୂରୁଛି । 


ବିଦ୍ୟୁତ 

ବିଜ୍ଞାନ ଓ ପ୍ରଯୁକ୍ତି ବିଦ୍ୟାର ପ୍ରଗତିର ମାପକାଠି ରକେଟ, ଟିଭି ବା ରିମୋଟ 
କଣ୍ଟ୍ରୋଲ ନୂହେଁ । ପ୍ରଗତିର ମାପକାଠି ହେଉଛି ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତିର ବ୍ୟବହାରର ବ୍ୟାପକତା । 
ଆକାଶରେ ଦୃଇଟି ମେଘର ଆବେଗରେ ସଂଘର୍ଷ ହୋଇ ବିଦ୍ରୟତ୍‌ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ମଣିଷ 
ପକ୍ଷରେ ଏହାକୁ ଧରି ରଖୁବା ସମ୍ଭବ ହୁଏ ନାହିଁ । ବୈଜ୍ଞାନିକ ବେଞ୍ଜାମିନ୍‌ ଫ୍ରାଙ୍କଲିନ୍‌ 
ପ୍ରକାଶ କଲେ ଯେ ମେଘର ଜଳକଣାରେ ଯଦି ଚାର୍ଜ ବା ବିଦ୍ୟୁତ କଣିକା ରହିଛି, 
ତେବେ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ବସ୍ତୁରେ ବି ଏହା ରହିଛି । ବିଭିନ୍ନ ବସ୍ତୁରେ ଏହାର ପରିମାଣ ହୁଏତ୍‌ 
କମ୍‌ ବେଶୀ ହୋଇପାରେ । ଲୁହା, ତମ୍ବା, ଅଲୁମିନିୟମ, ଭୂମି, ଅମୁମିଶା ଜଳ, ଆମ 
ଶରୀର ଦେଇ ବିଦ୍ର୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ଭଲ ପ୍ରବାହିତ ହେଉଥ୍‌ବାରୂ ଏହା ସୂପରିବାହୀ ଏବଂ 
କାଠ, ରବର, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଆଦି ଦେଇ ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପରିବାହିତ ହେଉ ନଥ୍‌ବାରୁ ଏଗୁଡିକ 
କୁପରିବାହୀ ଅଟେ । ପଦାର୍ଥର କ୍ଷୁଦ୍ରତମ କଣିକା ହେଉଛି ପରମାଣୁ । ପ୍ରତି ପରମାଣୁ 
ମଧ୍ଯରେ ଅଛି ଚାର୍ଜହୀନ ନ୍ୟୁଟ୍ରନ, ଯୁକ୍ତ ଚାର୍ଜ ପ୍ରୋଟନ ଓ ବିଯୁକ୍ତ ଚାର୍ଜ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରନ୍‌ । 
ବିଦ୍ୟୁତ ବା ଇଲେକ୍କ ସିଟି ହେଉଛି ଇଲେକ୍ୁ ନର ପ୍ରବାହ । କୌଣସି ଧାତବ ତାର ବା 
ସୁପରିବାହୀ ଦେଇ ବବିଯୂକ୍ତ ଚାର୍ଜ ଇଲେକ୍କନ୍‌ର” ପ୍ରବାହ ଘଟେ ତାହାକୁ ଇଲେକ୍ଲି କ୍‌ 
କରେଣ୍ଟ କୁହାଯାଏ | 


ବିଦ୍ୟୁତ ବା ଇଲେକ୍କ ବିଭିନ୍ନ ଯନ୍ତ୍ରରେ ବ୍ଯବହାର କରି ଆମେ ହିଟରରୁ ପାଉ 
ତାପଶକ୍ତି, ବଲ୍ବରୁ ପାଉ ଆଲୋକଶକ୍ତି, ପଇ୍ାରୁ ପାଉ ଯାନ୍ତି କ ଶକ୍ତି, ବିଦ୍ୟୁତ ଚୂମ୍ବକରୁ 
ପାଉ ଚୁମ୍ବକୀୟ ଶକ୍ତି, କଲିଙ୍ ବେଲ୍‌ରୁ ଶହ ଶକ୍ତି ଇତ୍ୟାଦି । ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ସାହାଯ୍ୟରେ 
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ସମସ୍ତ କଳକାରଖାନା, ରେଳଗାଡି, ଟ୍ରାମଗାଡି, ଟିଭି, ରେଡିଓ, ୱାସିଙଇମେସିନ୍‌, 
ଗ୍ରାଇଣ୍ଡର, ଭିଡିଓ, କ୍ୟାମେରା, ପଙା, ହିଟର, ସିଲେଇ ମେସିନ୍‌ ଆଦି ନାନା ଯନ୍ତ୍ରପାତି 
ଚାଲୁଛି । ଏହାର କାର୍ଯ୍ୟକାରିତାର ଭେଳିକି ବେଳେ ବେଳେ ମେଜିକ୍‌ ଭଳି ଅନୁଭୂତ 
ହେଉଥ୍‌ଲେ ହେଁ ଏହା ମେଜିକ ନୃହେଁ, ବାସ୍ତବ । ବିଜ୍ଞାନର କରାମତି । 


ସବୁ ଶକ୍ତି ମଧ୍ଯରେ ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ସର୍ବାଧୁକ ଆଦରଣୀୟ ଓ ସର୍ବାଧ୍‌କ ବିପଦସଙ୍କୁଳ 
ମଧ୍ଯ | ପିଞ୍ଚରାରେ ବାଘକୁ ରଖ୍‌ ଖେଳାଇଲା ଭଳି ଏହାକୁ ସତର୍କତାର ସହ କାମରେ 
ଲଗାଯାଏ | ସାମାନ୍ୟ ଅସାବଧାନତାରେ ମୃତ୍ୟୁ ଅନିର୍ବାଯ୍ୟ ହୋଇଥାଏ । 
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ପଡଦାାଥ ବିଜ୍ଞାନ କଉତ୍କକ 
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